Especificaciones

Especificaciones del Control:

21 Zonas incluyen:
e 16 Zonas supervisadas completamente
programables (Resistencias R.F.L.)

e Zona supervisada de fuego
e 1 Zona auxiliar normalmente abierta

» 3 Zonas activadas desde el teclado

Salida de alarma audible:
< Sirena con salida de 700 mA, fusible 5 amperios,
12 vDC

« Salida sostenida o pulsatil

Memoria EEPROM:
e No pierde los cédigos o condicion del sistema
cuando hay una falla completa de corriente o de
bateria.

Salida programable:
e Elinterruptor del transistor se desvia 50 mA a tierra

< Operaciones controlables a través de las opciones
del programa

Suministro potente de energia de 1.5 amp.:
= Suministro auxiliar de 400 mA, 12 VDC

« Fusibles separados para bateria, teclado/suministro
auxiliar y salida de campana

< Supervision por falla de corriente o bateria baja
< Reloj interno fijado a la frecuencia de la corriente

Salida interrumpida para reajustar los
detectores de humo:
« Controlada desde el comando del teclado [D[4].

Bateria requerida:
e 12voltios, minimo 4 Ah bateriarecargabley sellada.

Transformador requerido:
« 16.5 vca, 40 v-a

Dimensiones:
e 11"x 11.8" x 3.3" de profundidad (279 x 300 x 84
mm)

Peso:
* 6.5 libras (3 kg)

Especificaciones para el Teclado
Remoto PC3000RK

e 4 cables para conexion y hasta 3 teclados por
sistema

Zumbador piezoeléctrico interno

Indicacién completa de zonasy estado del sistema

Consumo de corriente nominal 60 mA

e Dimensiones 5.5" x 4.5" x 1" profundidad (140 x
114 x 25mm)

Especificaciones de la Salida del

Voltaje:

Normalmente, con una corriente alterna normal y una
bateria completamente cargada, la salida del voltaje
sera de 13.8 VDC. Con la corriente alterna apagada y
una bateria descargada, el voltaje iria a 10 voltios.
Dispositivos que requieren energia desde el control
deberan ser capaces de una operacion normal sobre
un rango de voltaje de 10 a 14 VDC

Especificaciones del Comunicador
Digital:
e 94 cédigos de reporte

* Puede transmitir en todos los formatos de 10 BPS
y 20 BPS en linea simple y extendidos.

< Formatos en Radionics Roundsy Radionics Paridad
< Formato Superspeed Sescoa

e 3/1, 4/2 y nimeros hexadecimales

e DTMF y marcacion pulsatil

e DPDT captura de linea telefonica

» Deteccion verdadera del tono del marcar

« Caracteristica en contra de interferencia

< Dos nimeros telefénicos y dos codigos de cuentas

e Puede informar separadamente transmisiones
seleccionadas para cada numero telefénico.



Caracteristicas

Programacion del Teclado
El PC3000 trae un programa de fabricacion incluido lo cual lo hace funcionar con un minimo de programacion. Es
completamente programable desde el teclado. El control usala memoria EEPROM, la cual retiene toda la informacién
aun cuando se origine una falla de corriente o una falla en la bateria.

Nivel Multiple de Proteccidn Estatica/Pararrayos
EI PC3000 fue cuidadosamente disefiado y probado para brindar un servicio confiable. Esta disefiado para absorber
la sobretensién inducida por descargas eléctricas por tormentas y luego continuar trabajando. Los filtros contra la
sobretension se encuentran en todas las zonas de entrada, en la alimentacién de energia, en las conexiones del
teclado, en la salida de la sirena, en el suministro de energia auxiliar y en la interface del teléfono. Una configuracion
especial del circuito ZAP-TRAC detiene los impulsos de alto voltaje justo en las terminales de las instalaciones. Metal
Oxide Varistors (MOVs) son instalados en todas las areas criticas para reducir los impulsos a niveles seguros.

Circuito “VIGILANTE” de Monitoreo

Aun cuando todas las precauciones se tienen en cuenta para que una sobrecarga no darie el control, es posible que
aparezca una falla temporal en las operaciones del microprocesador que causa la perdida de la secuencia del
programa. EI PC3000 esta equipado con un circuito externo “Vigilante”, el cual continuamente verifica la ejecucion
del programa del microprocesador.

Caracteristicas de Supervision del Sistema
El PC3000 continuamente monitorea un nimero posible de condiciones de fallas, incluyendo:

< Un circuito activo que supervisa la bateria y prueba la bateria con carga

< Una falla de corriente alterna

< Una falla del circuito supervisado

< Un circuito para supervisar la linea telefénica

< Una falla en el circuito de la sirena, que indica un circuito abierto o una falla en los fusibles.

< Un codigo de prueba que puede transmitir a una hora determinada un codigo de verificacion del comunicador
a la estacion de monitoreo. El codigo de verificacion puede ser enviado de 001 a 255 dias.

< Una verificacién de la sirena/campana puede ser activada desde el teclado.

e Transmision de restauracién TLM (Supervision de la Linea Telefénica)

Caracteristicas Avanzadas
ElI PC3000 posee varias caracteristicas avanzadas. Estas caracteristicas brindan al disefio del sistema de seguridad
la flexibilidad y la oportunidad de venta que es necesaria para ganar los trabajos exigentes y para hacerlos rentables.

Algunas de esas caracteristicas incluyen
 Memoria EEPROM retiene todos lo datos, aun cuando se produzca una falla completa de bateria o falla de
corriente. El control reaparece en el ultimo estado de armado o desarmado antes de la falla de energia.

« Todas las zonas programables pueden ser seleccionadas como uno de los 11 tipos diferentes, incluido: demora,
doble demora, cuadruple demora, instantaneo, seguido, seguido con “en casa/ausente (home-away)” y 4 tipos
de zonas de emergencia y supervision de 24 horas.

« Programacion desde el teclado de hasta 16 cédigos
e Exclusion de Zonas desde el teclado
< Indicadores de zonas individuales y funciones del sistema en el teclado

< Unasalida activada desde el teclado, funciona para operar las luces, abrir las puertas, camaras y otros aparatos
similares.

A pesar de que el PC3000 tiene varias caracteristicas, no es dificil de usar. Todos los comandos del teclado son
similares y ademas son asistidos con las indicaciones audibles y visibles.



Instalacion

Prueba
El PC3000 contiene un programa incluido desde su fabricacion. Cualquier programacion adicional requerida se
puede hacer desde el teclado. Para muchas aplicaciones lo Unico requerido sera introducir el nimero telefénico y
los codigos de la alarma tan sencillo como marcar el nimero telefénico. Si necesita ayuda hable con su distribuidor
DSC.

Conecte resistencias al final de la linea 1K ohmio 1/4 vatio desde cada zona (Z1 a Z16) de entrada a la terminal mas
cercana “COM”. Conecte una resistencia de final de linea entre la terminal de “Fuego” y la terminal “COM” que es
entre “Z1"y“Z2". Sitodas las zonas no estan debidamente terminadas con una resistencia de fin de linea, el indicador
“Listo” no se encendera y el control no se armara hasta que este indicador se encienda.

Conecte los 4 cables del teclado en el control como se indica en el diagrama de conexiones.

Para verificar completamente el PC3000 incluyendo el dato del comunicador, es necesario conectar el control a un
receptor digital a través de una conexion telefénica conectando las terminales del teléfono en el PC3000 a un equipo
de verificaciones del comunicador digital, como el DSC DTS-1. El equipo verificador del comunicador digital DSC
DTS-1 es una unidad de costo accesible la cual puede simular el tono del marcar telefénico y recibir los tonos de
reconocimiento y de culminacion, asi como mostrar el dato enviado por el comunicador digital. También, el DTS-1
tiene unafuncién de monitoreo el cual lo hace ideal para escuchar las transmisiones entre el comunicadory el receptor
cuando el PC3000 es conectado a una linea telefénica.

Si usted esta usando un DTS-1, conecte las grapas telefénicas rojo y verde a las terminales “TIP” y “RING”. Conecte
las grapas rojo y negro de energia a las terminales “AUX-"y “AUX+" en el PC3000. Cuando la energia es suministrada
al control, pulse el botén rojo de “linea/local” en el DTS-1y observe la pantalla. El indicador “linea/local” debe estar
en la posicién local.

Durante la verificacién, debido a que el nivel del sonido no es muy alto debe conectar un pequefio zumbador a las
terminales “BELL-" y “BELL+", para indicar cuando el control esta en alarma.

Conecte un transformador de 16.5 VCA, 40 VA alas terminales “AC”. Antes de enchufar el transformador esté seguro
de que el tablero del circuito no esté descansando sobre ningln metal que pueda causar un corto.

Nota: El PC3000 no comenzara a funcionar si la corriente esta interrumpida y la bateria esta baja.

Cuando el transformador es enchufado, los indicadores en el teclado deben encenderse. El zumbador conectado
a la terminal de la sirena puede funcionar por unos segundos. El indicador de “Armado” puede encenderse o
apagarse la primera vez que el control esta encendido. Las Ultimas condiciones de armado y desarmado estan
almacenadas en la memoria EEPROM; de esta forma el control debe estar siempre en el tltimo estado de armado/
desarmado. Si el indicador de “Armado” esta encendido, introduzca el Codigo Principal de fabricacion [1234] para
desarmar el control. Si el teclado no esta activo, verifique la presencia de energia en las terminales, verifique las
conexiones del teclado y verifique los fusibles del control.

Si todas las zonas estan correctamente conectadas con resistencia de final de linea, todos los indicadores de las
zonas deben estar apagados. Observe que el control se armara solamente si todas las zonas estan correctamente
conectadas con resistencias de final de linea (incluyendo el circuito de incendio), por lo cual el indicador “Listo” esta
encendido. Elteclado debe emitir varias veces un tono para indicar la aceptacion del Codigo Principal. Introduzca
el Cédigo Principal para armar o desarmar el sistema.

Lea la seccion de “Comandos del Teclado” de este manual o “Manual de Instrucciones”, e introduzca los comandos
en el teclado para familiarizarse con los distintos tipos de comandos.

Consulte la seccién “Guia de Programacion” en este manual e introduzca un programa a modo de ejemplo en el
control, por el teclado para familiarizarse con los comandos de programacion.

Instalacion del Control
Seleccione un lugar seco, cerca a una tomacorriente, a una conexion a tierra y a una conexion telefénica.
Retire el tablero del circuito, la ferreteria y el teclado del cartén adentro del control. Antes de fijar la caja metalica a

la pared, presione los 5 tapones de nylon blanco que fijan el tablero del circuito, y el tornillo de conexion a tierra desde
la parte posterior al interior.

Tire los cables hacia dentro de la caja metalica y téngalos listos para las conexiones, antes de instalar el tablero del
circuito. Presione el tablero del circuito hacia abajo sobre los tapones de montaje.



Procedimiento de Conexion
No conecte el transformador o la bateria hasta que todos los cables hayan sido conectados. Vea los procedimientos
de conexién de energia.

Conecte un cable desde la conexidn a tierra de la caja metalica a una barra a tierra por la via méas corta y mas directa,

Conecte los cables de las zonas a las entradas de los circuitos de las zonas. Ponga resistencias al final de la linea
en cualquiera de las zonas no usadas. Conecte cables para suministrar la energia para detectores de movimiento
al suministro auxiliar.

Instale teclados y conecte cables a las terminales del teclado en el control. Conecte un cordon RJ31-X a las
terminales del teléfono. No inserte el enchufe dentro del conectador RJ31-X.

Advertencia: No use este equipo en una linea telefénica equipada con “llamada en espera”, porque el tono
generado puede interferir con la operacion del comunicador.

Conecte la campana o sirena a las terminales “BELL +” y “BELL -". Observe la polaridad correcta para las sirenas
y campanas. Conecte resistencias de 1K ohmios 1/2 vatio, a través de las terminales para eliminar condiciones de
falla si el circuito de la sirena no esta siendo utilizado.

Conexiones de las Terminales

Terminales de Energia CA
Utilice un transformador de 16.5 VCA con un minimo de 40 VA para suministrar energia al PC3000. El transformador
no debe ser conectado a una tomacorriente que esté controlada por un interruptor. Si un corto de corriente ocurre,
éste es mostrado en el teclado como falla (Vea Funciones del Teclado [| ][2]: Condiciones de Falla). También puede
ser transmitido a la central como unafalla. Veala Guia de Programacion [| ][8] secciones [09]y [10] para los codigos
de alarma y restablecimiento y seccion [22] para la demora de transmisién de falla de Corriente Alterna.

Terminales de Energia Auxiliar “AUX" y “GND”

El suministro de energia auxiliar puede ser usado para alimentar a los detectores de movimiento y otros dispositivos
que requieran 12 VDC. Una corriente de 400 mA a 12 VDC es disponible desde la terminal “AUX”(+) y “GND”(-)
cuando el PC3000 es utilizado con un teclado. Para cada teclado adicional el suministro de energia auxiliar debe
ser reducido por 60 mA. El suministro auxiliar junto con el suministro de teclados tienen un fusible de 1 amp. La
transmisién de una falla en el fusible auxiliar puede ser enviada. (Vea [D[S] secciones [09] y [10]).

Energia Auxiliar con Interruptor, Terminales “SW AUX"y “GND”:
El suministro auxiliar con interruptor puede ser desconectado momentaneamente por el teclado (Vea Comandos del
Teclado [D[4]) La terminal “SW AUX” es positiva y la terminal “GND” es negativa. El valor del suministro auxiliar 400
mA debe ser reducido por cualquier corriente tomada desde el suministro auxiliar con interruptor. El suministro
auxiliar con interruptor comparte el mismo fusible que el suministro auxiliar.

Terminales de Campana/Sirena “BELL +"y “BELL -”

Estas terminales son para encender sirenas u otros aparatos que requieran una salida de voltaje constante sobre la
alarma. La salida de la sirena tiene un fusible de 5 amperios. Cuando conecte la sirena (parlantes con circuito de
sirena ya incorporado) esté seguro de observar una correcta polaridad. Conecte el conductor positivo a la terminal
BELL+ y el conductor negativo a la terminal BELL-.

Si la sirena 0 campana no es utilizada, conecte una resistencia de 1000 ohmios entre la “BELL +” y la “BELL -". La
salida de la campana/sirena se pulsa (1 segundo encendida, 1 segundo apagada) cuando la alarma es creada por
la zona del teclado [F], por la zona de FUEGO, o cuando la opcién de Pulso de la Sirena es habilitada en seccién [19]
indicador 1.

Terminales del Teclado “RED” (rojo), “BLK” (negro), “YEL” (amarillo) y “GRN” (verde)

Conecte los cuatro cables de color desde los teclados a estas terminales. Cuando se conecta méas de un teclado,
conecte en paralelo a través de las terminales del teclado en el control (ejemplo: todos los cables rojos juntos, todos
los negros juntos, todos los amarillos juntos y todos los verdes juntos) Las terminales rojas y negras de suministro de
energia del teclado, tienen el mismo fusible que el suministro auxiliar.



Salida de la Terminal Programable “PGM OUT”
La operacion de la salida programable depende de la opcién que es seleccionada en la tabla de programacion. Vea
la “Guia de Programacion” seccion [28] para una lista de opciones para la salida “PGM OUT”. La PGM OUT puede
conectar un maximo de 50 mA a tierra. Un resistor de 100 ohmios que limite la corriente es conectado en serie. Un
pequefio relai, un zumbador u otro aparato que funciona con corriente continua puede ser conectado entre la terminal
“AUX+"y la terminal “PGM OUT” en el tablero del control.

Suministr:
Ener

spositivos Externos

Terminal de Entrada Auxiliar “AUX IN” (también armar por interruptor)

La terminal de entrada auxiliar “AUX IN” es una zona de 24 horas que utiliza contactos normalmente abiertos. Puede
ser programada por el teclado para ser audible o no. No hay indicacion en el teclado para la entrada AUX IN. Una
alarma en esta entrada puede ser creada suministrando un voltaje positivo o cerrando un contacto entre la terminal
AUX IN y el suministro auxiliar positivo. Vea “Guia de Programacién” [D[S] secciones [09] y [10] para programacion
de cédigos de alarmas y restablecimientos.

Laterminal AUX IN puede también ser utilizada como una entrada que puede armar/desarmar con interruptor de llave
momentaneo. Vea “Guia de Programacion” seccion [28] para una lista de las opciones para la terminal AUX IN.

Zona de Entrada “FIRE” (Incendio)
La zona de FIRE (Incendio) es un circuito (contacto normalmente abierto que inicia una alarma) supervisado con
resistencia al final de la linea, disefiado para aceptar detectores de humo de 4 hilos. (Vea Diagrama de la instalacion
del circuito de incendio).

En alarma, (circuito de incendio corto) la salida de la sirena va a pulsar para indicar que el circuito de incendio ha
sido activado. La memoria de la alarma y la transmision por el comunicador digital es demorada 30 segundos. Si
la alarma es reconocida, pulsando la tecla [#] antes de que los 30 segundos hayan terminado, la sefial se silenciara
y la transmisién no sera enviada. Sila alarma no es reconocida y los 30 segundos terminan, la transmisién prosigue
y no puede ser cancelada.

Si después de la sefial de silencio, el detector de humo no es restaurado a lo normal, las sefiales volveran a sonar
después de 90 segundos y 30 segundos después que el comunicador vaya a transmitir. Si la sefial vuelve a sonar,
deben ser nuevamente silenciadas pulsando la tecla [#], y el comunicador sera demorado si el silencio ocurre dentro
del periodo de 30 segundos de demora.

Para restablecer a la normalidad el detector de humo, limpié todos los productos de combustion desde el detector
y reajuste el detector pulsando [D y luego sosteniendo [4] por 2 0 3 segundos. Esta accién va a remover la energia
del detectory si estalimpio de humo, éste volvera alanormalidad. Sieldetectoryaestaenalarma, las sefiales sonaran
inmediatamente y la secuencia anterior se va a repetir.

Si el circuito de incendio esta abierto, el teclado va a sonar dos veces cada 10 segundos y luego el indicador de “Falla”
se encendera en el teclado. El comunicador transmitira la condicion de falla, si fue programado para transmitir las
fallas. Las sefiales de falla audibles pueden ser silenciadas, pulsando la tecla [#]. Para determinar la causa del
problema, pulse [D[Z] (Vea la seccion “Indicacion de Falla”)

Terminales de Zonas “Z1" a “Z16”:
Las entradas de zonas Z1 a Z16 son circuitos supervisados con resistencias al final de la linea (F.D.L.). Cadaentrada
debe terminar con unaresistencia 1K ohmio F.D.L. Una alarma puede ser creada si un contacto normalmente abierto
pone un cortocircuito a través de la resistencia F.D.L. Una alarma puede también ser creada si los contactos
normalmente cerrados conectados en serie con resistencia F.D.L., estan abiertos. Vea el diagrama de instalacion
de cables para la conexion de contactos normalmente abiertos o cerrados. El tipo de circuitos o definicion de zonas
(demora, instantanea, 24 horas, etc.) es programada por el teclado usando los comandos [D[S] de la programacion
del instalador (Guia de Programacion secciones [16] [17]).



Terminales Telefonicas “TIP”, “RING”, “T-1"y “R-1"
Los cables del enchufe telefénico RJ31-X estan conectados a estas terminales de la siguiente manera:

TIP Cable verde Linea de entrada desde la
RNG Cable rojo compaiiia telefénica

T-1 Cable café Linea de salida a

R-1 Cable gris los teléfonos en el local

Nota: Para una correcta operacion no se debe conectar otro equipo telefénico entre el control y la ubicacion
de la compafiia telefonica.

Conexiones de la Bateria
No conecte la bateria o transformador hasta que el cableado este completo. Conecte el cable rojo de la bateria a
la terminal positiva de esta y el cable negro a la terminal negativa de la bateria. Si se conecta al revés, el fusible de
la bateria se fundira.

Instalacion de los Teclados
Instale los teclados cerca de las puertas de entrada/salida. Elteclado PC3000RK tiene un cable rojo, uno negro, uno
verde y uno amarillo en la parte posterior. Conecte estos 4 cables a las cuatro terminales del control utilizando cables
telefénicos de 4 hilos (quad). Hasta 3 teclados pueden ser conectados a un PC3000. Conecte todos los cables de
color verde desde el teclado a la terminal “GRN” en el control. Conecte todos los cables de color amarillo desde los
teclados a la terminal “YEL” en el control. Conecte los cables de color rojo desde los teclados a la terminal “RED”
en el control. Conecte todos los cables de color negro desde los teclados a la terminal “BLK” en el control.

Procedimiento de Suministro de Energia:
Si los teclados estan localizados a una distancia desde el control, instale un teclado extra temporalmente al control
durante la prueba de suministro de energia. Un teclado extra con un cable de corta distancia y grapas adheridos
es util para la prueba y la programacion del sistema PC3000.

Conecte el transformador, espere aproximadamente 5 segundos.

Entre pocos comandos al teclado y abra una zona para asegurarse que el control y el teclado estan respondiendo
a las sefiales. Si el teclado no responde, y no hay indicadores encendidos, inspeccione el voltaje de energia CA en
las terminales “AC”. Si hay un voltaje de 16 VCA presente, inspeccione que el cableado del teclado esté correcto
y examine el fusible del suministro auxiliar. Si el fusible de suministro auxiliar esta fundido, examine por un
cortocircuito entre los cables rojo y negro del teclado antes de reemplazar el fusible.

Si el teclado esta respondiendo normalmente, conecte la bateria. El cable rojo de la bateria se conecta a la posicion
positiva de la bateria y el cable negro de la bateria a la posiciéon negativa de la bateria.

Nota: EI PC3000 no se encendera si la corriente alterna esta apagada y la bateria esta baja.

Verificando el Sistema

Consulte la Prueba del Instalador [D[6][C()digo Principal][0] (pagina 9), o haga lo siguiente. Comuniquese con la
estacién de monitoreo para solicitar una prueba de transmision. Conecte el cordon del teléfono a el enchufe
RJ31-X. Si un DTS-1 esta siendo utilizado para monitorear las transmisiones del comunicador, conecte como se
describe en la seccion “Prueba” y coloque el DTS-1 en la linea pulsando el boton rojo “Linea/Local”. Arme el control,
espere hasta que la demora de salida culmine y active un detector en una zona instantanea. Espere que la
comunicacion se complete. Desarme el control y verifique con la estacién de monitoreo para confirmar la transmision.
Realice transmisiones adicionales que sean requeridas por la estacion de monitoreo.

Observe el indicador “Falla” en el teclado. Si éste esta encendido pulse [D[Z] para determinar si hay una falla en
el sistema. La seccién de Indicacion de Fallas en los “Comandos del Teclado” da una descripcién de las diferentes
fallas que puedan presentarse.

Instruccion para el Usuario
Complete la guia de la referencia del sistema en el Manual de Instrucciones del PC3000. Verifique las secciones en
el manual que se aplican al sistema del usuario y haga notas adicionales si es necesario.

Describa el sistema a un usuario autorizado. Describa los procedimientos de armar/desarmar. Describa las
funciones basicas del teclado. Asista al usuario a través de ejemplos de cada tipo de comandos.

Entregue al usuario el Manual de Instrucciones e instriyalos para que lean el Manual para familiarizarse con la
operacion del sistema

Instruya al usuario para que pruebe el sistema regularmente como se describe en el manual del usuario. El Cadigo
Principal debe ser cambiado del ajuste de fabricacién y grabado en el Manual de Instrucciones.



Guia para la localizacion del detector de humo

La experiencia ha demostrado que fuegos/incendios
hostiles en una casa generan humo en gran cantidad o
en pequefia cantidad. Experimentos usando fuegos
tipicos indican que cantidades de humo procedentes
de muebles, detectan ciertos niveles de calor en la
mayoria de los casos. Por estas razones, detectores de
humo deben ser instalados fuera de cada area donde
se duerme y en cada unidad adicional de la casa.

La siguiente informacién es una guia y se recomienda
que se use laliteratura sobre los detalles de lainstalacion
del detector de humo.

Se recomiendan detectores de humo adicionales
ademas de los requeridos para la instalacién para
aumentar la proteccion. Las otras areasincluyen: sétano,
dormitorios, comedor, escritorios, salas de juego y
entradas no protegidas por los detectores requeridos.
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FIGURA 3: Un detector de humo debe ser localizado
en cada piso de la casa.
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FIGURA 1: Un detector de humo debe ser instalado
entre el area de los dormitorios y el resto de la casa.
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FIGURA 2: En las residencias que poseen mas de
una area de dormir, un detector de humo debe ser
localizado en cada area para su proteccion.

4 pulgadas
’f(O.lm)—»
Cielo raso
T 4pulgadas
Posicion / n(10a>}|nr:1)a
aceptable
NUNCA N . |
AQUI 12 pulgadas
(0.3m)
maxima
Parte alta del _|
detector se
acepta aqui
Pared

NOTA: Las medidas mostradas estan en el
borde de mas cercano a el detector

FIGURA 4: La instalacion de un detector de humo -
el espacio con aire “muerto”: EI humo del fuego
generalmente se inicia desde el cielo raso, se esparce
a traves de este y luego empieza descender. La
esquina en donde el cielo raso y la pared se
encuentran es un espacio aireado, en el cual el humo
puede tener dificultad de penetraciéon. En muchos
casos de incendio este espacio con aire “muerto”
mide aproximadamente 4 pulgadas (0.1 m) a lo largo
del cielo raso desde la esquina y aproximadamente
4 pulgadas (0.1 m) hacia abajo de la pared como se
muestra en la Figura 4. Los detectores no deben ser
instalados en este espacio de aire “muerto”.



Funciones del Teclado

Introduccion
El teclado remoto PC3000RK brinda una completa informacién y control al PC3000. EIl control puede ser
completamente programado por elteclado. Los 16 indicadores de zonasy el indicador de la alarma de Fuego brindan
indicaciones de alarmas y del estado de los circuitos de alarmas. Las 6 funciones de los indicadores guian al usuario
para operar el sistema. El zumbador incluido le permite al usuario oir correctamente las entradas de teclas y otras
sefiales de alerta. El teclado de 12 teclas es usado para entrar cédigos y otras funciones de programacion. Todas
las entradas al teclado se hacen pulsando una tecla una a la vez.

Elteclado esta en la modalidad de armado/desarmado normalmente. En esta condicion los indicadores de las zonas
indican si las zonas estan abiertas o cerradas. El indicador “Listo” se enciende cuando todas las zonas estan
cerradas. Elsistema puede ser dirigido para desempeiiar otras funciones tales como exclusion de zonas, indicacion
de condiciones de falla, indicacion de memoria de alarma y programarla por la introduccién uno de los varios
comandos [D descritos abajo. Sino pulsa la tecla [#] o no pulsa ninguna tecla por 2 minutos, el teclado regresara
a la modalidad de armado/desarmado.

Cddigo Principal
El Cédigo Principal de seguridad “1234” del PC3000 es programado desde la fabrica. El Codigo Principal es utilizado
para armar y desarmar el control, para programar hasta 15 cédigos de acceso adicionales utilizando el comando
[D[S] y para entrar otras funciones utilizando el comando [D[6]. El Cdédigo principal puede ser reprogramado si
el instalador deja seccién [19] indicador 2 apagado. Debido a que el PC3000 usa una memoria EEPROM los cédigos
y otros datos son retenidos a pesar de una falta completa de corriente o falla de la bateria.

Cdodigo de Programacion del Instalador
Un Cédigo de Programacion del Instalador “3000” es programado en el PC3000. Este cddigo es utilizado con el
comando [D[S] por el instalador para ganar acceso al sistema, en orden para entrar al control o al programa de
informacion del comunicador. El Cédigo de Programacion del Instalador puede ser cambiado por el instalador.

Para Armar

Antes de armar el PC3000, verifique si el indicador “Falla” o “Exclusiéon” estan encendidos. Cierre todas las puertas
y ventanas protegidas y detenga el movimiento en las areas cubiertas con detectores. Verifique que el indicador
“Listo” esté encendido (todas las zonas cerradas). El sistema no puede ser armado si el indicador “Listo” no esta
encendido. Entre [un Cédigo de Acceso de 4 digitos]. Cuando cada digito sea introducido en el teclado, éste
producird un tono. Si el codigo de seguridad fue introducido incorrectamente, el zumbador sonara por 2 segundos.
Si el codigo fue introducido correctamente, pero el indicador “Listo” no estaba encendido, el teclado sonara
rapidamente seguido por un tono continuo. Cuando el cédigo correcto es entrado el indicador “Armado” se
encendera y el teclado sonara rapidamente. Salga del local por la puerta designada de entrada/salida. Al final del
tiempo de salida permitido todos los indicadores del teclado se apagaran excepto el “Armado”. Vea la seccion
“Comando de Programacion del Instalador [D[S]” para las instrucciones de como cambiar el tiempo de salida.
También vea, “Armado-Rapido” y “Armado en Casa”.

Como Desarmar

Entre al establecimiento a través de la puerta designada para entrada/salida. El zumbador del teclado se encendera.
Vaya al teclado e introduzca un Codigo de Acceso de 4 digitos. Si comete un error al entrar el codigo, pulse la tecla
[#] y entre el codigo de nuevo. Elindicador “Armado” se apagara y el zumbador del teclado cesara. Un Codigo de
Acceso valido debe ser introducido antes de que el tiempo permitido de entrada culmine. Para cambiar el de tiempo
de entrada vea “Programacion del Instalador, comando [| ][8]". Si una alarma ocurrié mientras el control estaba
armado, el indicador “Memoria” y el indicador de la zona lo cual provoca la alarma va a comenzar a destellar por
2 minutos cuando el control esté desarmado. Pulsando la tecla [#] regresara el control a la modalidad de armado/
desarmado.

Auto-Exclusiéon/Armado en Casa/Ausente
Si un Cdadigo de Acceso valido es introducido, y usted no sale del local, el sistema al final de la demora de salida
se armara con zonas interiores automaticamente excluidas si esas zonas fueron programadas como zonas de “En
casa/Ausente”. El indicador “Exclusion” se alumbrara inmediatamente siguiendo la introduccion del Codigo de
Acceso hasta que una zona con demora sea activada o [D[l] es introducido para reactivar las zonas En casa/
Ausente excluidas. Vea secciones [16] [17] de definicidn de zonas para la programacion de zonas tales como “En
casa /Ausente”.

Esta es una caracteristica especial para el usuario que desea quedarse en casa con el sistema armado. El usuario
no tiene que excluir manualmente las zonas de En casa/Ausente.

Para reactivar las zonas de En casa/Ausente que han sido automaticamente excluidas, pulse [D[l]. El indicador
“Exclusién” se apagara. Este comando es un método rapido de armar completamente el sistema antes de irse ala cama.



Exclusion de Zonas

[[ 2]

Una zona excluida no causara una alarma. Siuna zona es excluida el control debe ser armado (el indicador “Listo”
se encendera) aun cuando la zona esté abierta. Una zona se excluye cuando el acceso es necesario por una parte
del area protegida. También, dafios al cableado o a los contactos en una zona pueden ser temporalmente excluidos
antes que las reparaciones puedan ser hechas, asi que el control puede ser armado.

Para excluir zonas entre [D[l] y el nimero de la(s) zona(s) que se desea excluir. Pulse la tecla [#] para regresar
al estado “Listo”. Cuando se excluyen las zonas, dos digitos deben ser entrados por el nimero de zonas a ser
excluidas (ejemplo: [D[l][Ol] ...... [16]). Para cancelar todas las exclusiones, entre [D[l][OO][#]. Los indicadores
de las zonas que estan encendidos mientras que el indicador “Exclusion” esta destellando, indican cuales de las
zonas estan excluidas. Recuerde que si no se hace ninguna entrada al teclado por mas de 2 minutos, el teclado
regresara a la modalidad de armado/desarmado. Luego, para excluir una zona, el comando completo debe ser
introducido de nuevo. Una vez que el comando de exclusion es introducido, pulse [99] para indicar la Ultima zona
o grupo de zonas que fueron excluidas. Si el mismo grupo de zonas son excluidas cada vez, esta caracteristica de
exclusion puede ser usada en lugar de tener que hacer exclusiones individualmente.

Cuando el PC3000 es programado, la habilidad para excluir ciertas zonas puede ser eliminada. En este caso, los
indicadores para esas zonas no se encenderan como respuesta al comando de exclusion. Veala seccion “Mascarilla
de Exclusion de Zonas” en el Programa del Instalador [| ][8]. Si el indicador “Exclusion” esta encendido cuando se
arma el control, el comando [D[l] debe ser usado para ver cuales zonas estan excluidas, para que esas zonas sean
excluidas intencionalmente. Las zonas excluidas son automaticamente borradas cuando el control es desarmado.

Si el indicador 8 en la seccion [19] esta encendido, un Cédigo de Acceso debe ser introducido con [|j + [1] para
excluir zonas. Solamente las zonas asignadas a el mismo lado del sistema como el Cédigo de Acceso pueden ser
excluidas. La habilidad para excluir usando ciertos cédigos de acceso pueden ser eliminados. Vea la instruccion
“Mascarilla de Acceso a Exclusién” en el Programa del Instalador [D[S].

Nota: En ningtin momento una zona armada puede ser excluida.

Visualizacion de Falla

[[ 21

El PC3000 continuamente monitorea una serie de condiciones de falla. Si una de estas condiciones ocurre, el
indicador “Falla” se encendera y el teclado emitird dos sonidos cortos cada 10 segundos. Cuando la tecla [#] es
pulsada, la indicacién audible dejara de sonar pero el indicador “Falla” seguird alumbrado hasta que la falla sea
corregida. Las condiciones de falla también pueden ser transmitidas a la estacién de monitoreo. Vea “Guia de
Programacion” secciones [09] y [10] para codigos de alarmas y restablecimientos de fallas. Pulse latecla [D luego
[2] para indicar el tipo de falla. Los indicadores de zonas indican los tipos de fallas.

1 Bateria baja

Falla de corriente alterna

Falla en una zona de 24 horas
Falla de la linea telefénica
Intento de comunicacion fallido
Falla del circuito de la sirena

~N o 0o~ WN

Falla del circuito del detector de humo
8 Perdida de tiempo en el reloj interno
Pulse la tecla [#] para regresar al estado “Listo”.

1 Bateria Baja
Una falla en la bateria sera indicada y puede ser reportada si la bateria esta descargada, desconectada o el
fusible de la bateria esta fundido. Sélo una alarma de bateria o transmisién de restablecimiento puede ocurrir
durante un periodo de armado. La indicacion de falla de bateria baja permanece y puede ser solamente
restablecida por la restauracion de la bateria y armando y desarmando del control.

2 Falla de Corriente Alterna:
No hay indicacion audible por la falla de corriente alterna. El indicador “Falla” se encendera, pero la indicacion
audible no sonara hasta que haya una condiciéon de bateria baja. La demora de transmision puede ser
programada de 1 a 99 minutos. Vea “Guia de Programacion” seccion [22].



Falla en una Zona de 24 Horas

Esta falla se aplica s6lo a zonas que han sido programadas como zonas de 24 horas. Vea “Guia de
Programacién” secciones 16 y 17. Una zona de 24 horas origina una sefial de falla cuando el control esta
desarmado, y una sefial de alarma cuando el control esta armado.

Falla de la Linea Telefénica

Una falla de la linea telefénica es generada cuando el voltaje de la linea baja a menos 3 voltios por mas de 30
segundos. Genera una falla en el teclado cuando el sistema esta desarmado y suena una alarma local cuando
el control estd armado si seccién [19] indicador 5 esta apagado.

Intento de Comunicacion Fallido

Si el comunicador digital no puede comunicarse con la estacion de monitoreo una falla es generada después
de 8intentos. Siintenta comunicarse mas tarde y tiene éxito la falla es eliminada. También la falla sera eliminada
cuando la indicacion de falla es visualizada y salida.

Falla del Circuito de la Sirena
Si el fusible de la sirena falla o el circuito de la sirena es abierto, una falla en el teclado y una transmision de falla
son generadas.

Falla del Circuito del Detector de Humo

Si un circuito de incendio esté abierto, una falla en el teclado y una transmisién de falla son generadas. Una falla
en el circuito de incendio incondicionalmente iniciard una indicacion audible en el teclado. Esto significa que
aunque otra falla anterior haya sido silenciada una falla en el circuito de incendio empezara en el zumbador del
teclado.

Perdida de Tiempo en el Reloj Interno

Cuando el PC3000 es encendido o reajustado el reloj interno necesita ser reajustado al tiempo correcto. Este
problema es aclarado cuando la indicacion de falla es visualizada y salida, o cuando se ha hecho un intento para
reajustar el tiempo del reloj interno. Vea “Comando de Funciones del Usuario [D[G]”, para reajustar el tiempo
del reloj.

Si el [9] es pulsado mientras se esta en el modo de indicacién de falla, la falla mas reciente serd mostrada en
losindicadores de zonas. Esta caracteristica de memoria de falla es util como una ayuda de diagnostico durante
la instalacion y servicio del PC3000.

Despliegue de la Memoria de Alarma

[[ 3]

Pulse [D luego [3] para entrar al modo de la memoria de alarma. Elindicador “Memoria” destellaray cualquier alarma
originada durante el ultimo periodo de armado sera mostrado en los indicadores de la zona. En adicién a la memoria
de la ultima alarma hay dos niveles de historia. Después de entrar al modo de memoria (pulsando [D luego [3])
pulsando [9] hara que el teclado ensefie los dos otros niveles de historia de alarma. Cada vez que el [9] es pulsado
el teclado producira un tono 1, 2 o 3 veces para indicar cual nivel de historia esta siendo visto. Cuando el control es
armado, la ultima memoria de alarma es aclarada y los contenidos se mueven al primer nivel de historia. El indicador
“Memoria” sélo se encendera cuando ha habido una alarma durante el Gltimo periodo de armado. Pulse [#] para
regresar a “Listo”.

Control del Suministro Auxiliar con Interruptor
[ @[Oprimiendo 4]

Para interrumpir el suministro auxiliar con interruptor, oprima [D y luego [4] para el tiempo de interrupcion deseada.
Cuando el [4] es liberado el sistema regresa al modo “Listo” y el suministro auxiliar con interruptor es restaurado.
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Comandos de Programacion por el Usuario
[[ J#[5]+[Cédigo Principal]
Elcomando [D[S] de programacion por el usuario es utilizado para programar codigos de acceso adicionales. Hasta
16 codigos de acceso de armado y desarmado pueden ser programados. El primer cadigo es el Codigo Principal
(Céodigo de Fabricacion [1234]) El codigo 16 puede ser cambiado desde un codigo “Un solo uso” a un codigo regular
utilizando un comando de programacién del instalador (seccién [18]......Primer Codigo de Opciones del Sistema).
Recuerde si no se ha hecho una entrada en el teclado por mas de dos minutos, el teclado regresara al despliegue
normal de armado/desarmado, y el comando completo tendra que ser introducido de nuevo para programar un nuevo
Caédigo de Acceso.

Programacion de Cédigos de Acceso Adicionales

1

Pulse las teclas [D y [5] y luego entre el Cédigo Principal (de fabrica [1234]) para entrar al modo de
programacion de coédigos adicionales. El indicador “Programa” y el indicador “Zona 1” se encenderan para
mostrar que el primer cédigo (Cédigo Principal) ya ha sido programado con el cédigo de fabricacion [1234]. El
Cadigo Principal puede ser cambiado pero no trate de borrar el Cédigo Principal. Elinstalador puede inhabilitar
al usuario a cambiar el Cadigo Principal por medio de encender el indicador 2 en seccién [19].

Quince codigos adicionales pueden ser programados. Los indicadores de zonas son utilizados para indicar
cudl de esos caédigos han sido ya programados (indicador de zona encendido) y el que ya esta siendo
programado (indicador destellara).

Para programar el segundo cédigo, pulse [02] luego entre un codigo de 4 digitos. El indicador de zona 2
destellaray el zumbador sonara 3 veces y el indicador 2 alumbrara fijo después que el cédigo de 4 digitos sea
introducido.

Para remover el segundo cddigo, pulse [02]. El zumbador sonara 3 veces y el indicador 2 destellara. Entre
[D[D[D[D, el zumbador sonard tres veces y el indicador 2 se apagara para mostrar que el cédigo ha sido
borrado.

Siga las instrucciones 3 y 4 para programar o borrar cualquier de los otros cédigos adicionales.

No trate de borrar el Cédigo Principal [primer cédigo]. El Cédigo Principal puede ser cambiado pero no debe
serremovido. Cuando esté cambiando el Cédigo Principal esté seguro de entrar un nimero correcto de 4 digitos
(use solamente las teclas numéricas de 0 a 9) No entre [#] o [D como uno de los digitos. Si el Cédigo Principal
es olvidado y el control se ha dejado desarmado, programe un nuevo Cédigo Principal utilizando el comando
[D[S][cédigo del instalador][25]. Si el Cddigo Principal es olvidado y el control es dejado armado, la
programacion total puede ser reajustada a la de fabricacién por método de “Reajuste de Hardware” descrito en
la pagina 22.

Para programar o remover satisfactoriamente cédigos adicionales, el control debe ser puesto en el modo de
programacion, siguiendo paso 1, seguido por los pasos 3 0 4. Observe que si una tecla no es pulsada antes
de dos minutos el control regresara al modo normal de armado/desarmado. Después de que el paso 1 debe
ser repetido para regresar al modo de programacion de cédigos.

8 Para salir del modo de programacién de cédigos, presione [#].

Para revisar:
Programar un cédigo nuevo: entre [D[S][Cédigo Principal][01 a 16][cédigo de 4 digitos]

Eliminar un cddigo existente:  entre [D[S][Cédigo Principal][02 a 16][[|:|:|j
Nota: En el Cédigo de Acceso los numeros deben ser entrados como dos digitos. Ejemplo 02, 03,.....15,16.
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Comando de Funciones del Usuario
[ [ J+[6]+[Cédigo Principal]
Este comando es utilizado para ajustar la hora y el tiempo de Auto-Armado. Es también utilizado para inhabilitar y

habilitar un nimero de funciones en el sistema. Este comando se utiliza, tecleando [D[6][C()digo Principal], luego
un nimero de la siguiente lista para seleccionar la seccién a ser cambiado:

[0] Prueba del instalador

[1] Reloj (sistema de 24 horas)

[2] Tiempo de Auto-Armado (entre HH:MM)
[3] No usado

[4] Armado Rapido habilitar/inhabilitar

[5] Auto-Armado habilitar/inhabilitar

[6] Timbre de Puerta habilitar/inhabilitar

[71 No usado

[8] Funcion de Prueba de la Sirena

[9] Llamada Iniciada por el Usuario

Nota: El reloj del sistema es de 24 horas, y el tiempo debe ser programado con numeros de dos digitos.

Ej.: HH:01,02,..10,11,....23,24
MM: 00,01,...35,36,...58.59

Los articulos1y 2 son funciones del tiempo. Teclee 4 digitos para representar el tiempo en horas y minutos (HH:MM)
basado en el tiempo militar de 24 horas. Donde se requiera un nimero de 1 sélo digito, siempre teclee 0 antes del
digito necesitado. Ejemplo: La hora 8:05 a.m. seria tecleada asi 0805, la hora 1:30 p.m. seria tecleada asi 1330. Los
articulos [0],[4],[5] y [6] inhabilitan y habilitan varias funciones. Cuando la tecla para el articulo es presionada, la
funcién es habilitada si el teclado suena rapidamente tres veces. La funcion es inhabilitada si el teclado genera un
tono largo. Presionando el articulo [8] genera una prueba de los indicadores del teclado y la sirena suena por dos
segundos. Presionando el articulo [9] inicia una llamada al computador de descarga de informacion si es habilitada
en la seccion [47].

Prueba del Instalador
[ @[6]+[Cédigo Principal]+[0]
Esta caracteristica esta disefiada para asistir al instalador en la prueba del sistema. En esta modalidad, la campana
o sirena funcionara por 2 segundos cada vez que un dispositivo sea activado, y la alarma de zona sera puesta dentro
del primer nivel de la memoria. La caracteristica es automaticamente inhabilitada cuando el control es armado y
desarmado. Cada vez que una zona es activada o restaurada en esta modalidad, si ha sido programado, una sefial

serd transmitida a la estacion de monitoreo. Si esto no se desea, se puede inhabilitar el comunicador durante la
prueba. Vea seccion [18] “Primer Codigo de Opciones del Sistema”.

Nota: No utilice el médulo PC160UT durante la prueba del instalador.

No utilice la prueba del instalador cuando el control esta parcialmente armado.

Para Ajustar el Reloj

[ @[6]+[Cédigo Principal]+[1]
Ajustando el reloj de 24 horas (articulo [1]) indica al sistema el tiempo correcto del dia. Si el sistema estéa sin bateria
y sin corriente alterna, no podra continuar manteniendo el tiempo. Por lo tanto cuando el control se enciende por
primera vez o cuando ha estado sin corriente por un periodo prolongado suficiente para descargar completamente

la bateria, el reloj del sistema debe ser reajustado. Si la hora necesita ser reajustada una falla 8 se indicara en el
teclado. Vea “Visualizacién de Falla [D[Z]".
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Hora del Dia de Auto-Armado

[[ J+[6]+[Cédigo Principall+[2]
EIPC3000 puede ser programado para armarse a lamisma hora cada dia. Programando el articulo [2] ajusta el tiempo
y la funcién debe ser habilitada como se muestra en el articulo [5]. Vea “Habilitacion de Auto-Armado”.

A la hora seleccionada para Auto-Armado, el teclado empieza a sonar y la sirena pulsara una vez cada 10 segundos
para alertar al ocupante del local que el sistema esta a punto de armarse. La sirena puede ser programada como
silenciosa mediante encendiendo el Indicador 1 en la seccion [51].

El zumbador del teclado sonara por 1 minuto antes del Auto-Armado, al menos que uno de los 2 métodos siguientes
sean usados para cancelar el Auto-Armado.

e Cancelacion del Auto-Armado: Cualquier tecla puede ser pulsada para cancelar la secuencia del Auto-Armado
y para silenciar el teclado durante el minuto de pre-alerta. Esta es la programacion de fabricacion.

e Cancelacion de Auto-Armado con Caédigo: Si el Indicador 2 en la seccion [51] esta encendido, un cédigo de
acceso valido es requerido para cancelar la secuencia de Auto-Armado.

El Auto-Armado sera intentado al siguiente dia a la misma hora. Cada vez que el Auto-Armado es cancelado
utilizando uno de los anteriores métodos, el cédigo de reporte programado en la seccion [53] sera transmitido.

Cuando el control se arma mediante el Auto-Armado, algunas zonas abiertas serdn armadas “por la fuerza”. No hay
una demora de salida después de la pre-alerta de Auto-Armado de un minuto. El control es armado completamente
en la culminacion del minuto.

Armado R&pido
[ [ J+6]+[Cbdigo Principal]+[4]
Esta funciéon de “Armado Rapido” es habilitada con pulsar la tecla [4] mientras esta en la seccién de “Comando de
Funciones del Usuario”. (Habilitado 3 sonidos... inhabilitado 1 sonido largo) Cuando es habilitada, el control se puede

armar con introducir [D[O]. El cédigo de cierre transmitido para “Armado Rapido” es el mismo cédigo de reporte
que es programado para el Codigo Principal.

Habilitacion de Auto-Armado
[ [ J+6]+[Cbdigo Principal]+[5]
Introduciendo [|j [6] [Cédigo Principal] [5] habilitard/inhabilitara la funcién de Auto Armado. Cuando esta funcién

esta siendo habilitada, se producira tres tonos en el teclado y cuando esta siendo inhabilitada se producira un solo
sonido largo.

Timbre de Puerta
[ [ J+6]+[Cbdigo Principal]+[6]
Esta funcién es habilitada con pulsar la tecla [6] mientras esta en la seccién “Comando de Funciones del Usuario”.
Cuando es habilitada, el teclado producira un tono rapido por 5 veces cada vez que una de las zonas definidas como
de demora o instantanea abre o cierra. Eltimbre de puerta no funciona en otras definiciones de zonas. Una exclusién

de zona se puede usar para eliminar el “timbre” en las puertas donde no se desee. Esta funcion solo opera mientras
el control est4 desarmado.

Prueba del Sistema
[ [ J+i6]+[Cbdigo Principal]+[8]

Esta funcién hace que suene la sirena, enciende los indicadores en el teclado y suena el zumbador del teclado por
2 segundos. Si un codigo de reporte esta programado en seccion [54] sera transmitido en el mismo tiempo.

Llamado por el Usuario
[ [ J+i6]+[Cbdigo Principal]+[9]
Esta funcién es habilitada en seccién [47]. Cuando es activada, el control llamara al computador de la descarga de

informacion. El computador de la descarga de informacién debe esperar por la llamada del control antes de que la
descarga de informacion sea realizada.

Comando de Salida de Utilidad
[[ 71 0 [ [ J7]+[Cbdigo de Acceso]
La salida programable (Terminal PGM) del PC3000 puede ser realizada para activar un comando por el teclado. Esta
salida puede ser usada para operar otros dispositivos tales como: Abridores de puertas de garage, iluminacién

especial o cerraduras eléctrica en puertas. La salida programable puede ser seleccionada para utilidad del teclado

utilizando [D [8] [Codigo del Instalador] comando [28] y programando un [2], [3], [4] o [5]. 13



Dependiendo de la opcién seleccionada en la seccién de programacion, la salida programable es activada con
oprimir [D luego la tecla [7] seguida por un cddigo de acceso del grupo A, un cédigos de acceso del grupo B, y
cualquier Codigo de Acceso, o ninguno . Cuando las teclas correctas sean pulsadas, el zumbador del teclado y la
salida programable seran activadas por 5 segundos.

Comandos de Programacion del Instalador
[[ J+[8]+[Cédigo del Instalador]

ElI PC3000 es completamente programable desde el teclado utilizando los comandos [D [8]. Los comandos estan
descritos detalladamente en la seccién de programacion de este manual.

Colmo Armar sin Salir del Local
[ g+[9]+[Cédigo de Acceso]

Entre [D[g] antes del cédigo de acceso para armar el sistema con ninguna demora de entrada en las zonas con
demorasy para excluir las zonas designadas como “En casa/Ausente”. Este comando se utiliza para armar el sistema
mientras se esta en casa. Cuando el control es armado utilizando [D[Q], el indicador “Armado” destellara y el
indicador “Exclusion” estara encendido para indicarle que las zonas de “En casa/Ausente” son excluidas. Una vez
que el control estd armado en esta modalidad, utilice [|j[1] para remover la exclusion en las zonas que estan
definidas como “En casa/Ausente”, si éstas no han sido manualmente excluidas. El comando [D[l] utilizado aqui,
solamente remueve la exclusion de zonas que han sido automaticamente excluidas con el comando [D[Q].

Comando de “Armado Rapido”

[[ o]

La entrada de [D[O] es aceptada como un coédigo valido para armar cuando la funcién de “Armado Rapido” es
activada. Este comando puede ser utilizado como conveniencia para usuarios regulares o cuando el sistematiene
que ser armado por individuos que no estan autorizados para desarmar el sistema. Vea instrucciones en el
Comando de Funciones del Usuario [D[6] para activacion de la funcién de Armado Rapido. Esta funcion no debe
ser inhabilitada si el codigo de un solo uso esta habilitado. El cédigo de un solo uso debe ser utilizado para armar
antes de ser borrado.

Salida Rapida
[ JF[OJ cuando esta armado

Tecleando [D[O] cuando el sistema esta completamente armado, le dara al usuario 2 minutos para salir del local por
una zona con demora sin alterar el estado del sistema, si la funcion de Salida Rapida esta habilitada. La funcién de
Salida Rapida puede ser habilitada por medio de encender el indicador 6 en seccion [51]. Después de entrar [D[O]
en un sistema armado, una y solamente una zona con demora podra ser activada. Cualquier actividad adicional en
cualquier otra zona activa causara que la zona empiece su secuencia de alarma. El comando [D[O] para una Salida
Réapida en un sistema parcialmente armado no es aceptado.

Zonas del Teclado
Hay 3 zonas, las cuales pueden ser activadas desde el teclado. Los cédigos de alarmas y restablecimientos para
las zonas del teclado son programadas utilizando el comando [D[B].

Tecla [F]uego
Presionando la tecla [F] por dos segundos activa una alarma de incendio. La alarma de incendio hace que la sirena/
campana suene en un modo pulsatil y es anunciada como una condiciéon de memoria.

Tecla [A]uxiliar
Presionando latecla [A] por 2 segundos activa una alarma auxiliar. Siunintento de reporte es transmitido a un receptor
de alarma y es exitosa, el PC3000 reconocera la transmisién con series de tonos cortos desde el teclado.

Tecla [P]anico
Presionando la tecla [P] por dos segundos activa la alarma de Panico/Policia. La alarma de panico puede ser
programada para una operacion audible o silenciosa. Vea seccién [18] en “Guia de Programacion”.

No hay indicacién visible desde el teclado para alarmas en las dos Ultimas zonas del teclado. Sin embargo, el
zumbador del teclado genera un tono tres veces para confirmar activacion de cualquiera de las zonas del teclado.
Si las teclas son oprimidas, el zumbador continuara emitiendo un tono continuo. La alarma de panico puede ser
programada para una confirmacion silenciosa en seccion [51] indicador 4.

Vea seccion [15] para codigos de alarmas y restablecimientos para todas las 3 zonas del teclado.
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Descarga de Informacion

El PC3000 con software version 7.0 o0 mas alto, acepta el programa de “Descarga de Informaciéon DLS-1" de DSC.
Vea el manual de descarga de informacion para mayores detalles o capacidades especificas.

Hay varias secciones concernientes a la funcion de descarga de informacién las cuales deben ser programadas.

Seccion [23]
La hora del dia para una descarga de informacion periédica o una transmisiéon de prueba periédica es programada
en esta seccion.

Seccion [26] Cddigo de Acceso de la Descarga de Informacion
Un cadigo de 4 digitos debe ser programado dentro de esta seccion para permitir acceso al control por el computador
de la descarga de informacion.

Seccion [46] Numero Telefénico del Computador de la Descarga de Informacion
Si una llamada de regreso es habilitada, (seccién [47], indicador [8]) esta seccién debe ser programada con el
namero telefénico del computador de la descarga de informacion.

Seccién [47] Configuracion del Modem
Los indicadores del [1] al [4] son programados para ajustar el nimero de timbres que el control espera antes de
contestar una llamada desde el computador de la descarga de informacion.

El indicador [5] es programado para habilitar o inhabilitar el control para descarga de informacién. Sila descarga
de informacion esta inhabilitada, todas las otras secciones de programacion pertenecientes a la descarga de
informacion no necesitaran ser programadas.

Elindicador [6] habilita o inhabilita una llamada iniciada por el usuario al computador de la descarga de informacion.

El indicador [7] habilita o inhabilita la opcion que permite el uso de un contestador automatico.

Descarga de Informacion y un Contestador Automatico
El software del PC3000 proporciona una forma para manejar la descarga de informacién cuando también un
contestador automatico esta conectado a la linea telefonica. En la seccion [47], si el indicador 7 esta apagado, se
asume que no hay un contestador automatico conectado a la linea telefénica y el control contestara la llamada
después del nimero de timbres que se ajustaron.

Si el indicador 7 esta apagado y un contestador automatico esta conectado y se ha ajustado para contestar antes
del control, el control sera incapaz de recibir una llamada desde el computador de la descarga de informacién. Si
el control es ajustado para responder antes de un contestador automatico, la maquina sera incapaz de recibir
mensajes.

Si el indicador 7 esta encendido y el control se ha ajustado para 1 o 2 timbres solamente, y luego llamado de nuevo
dentro del mismo tiempo de 60 o 120 segundos (ajustado en seccion 51, indicador 7), el control respondera a la
segunda llamada en el primer timbre. (Contador para operar con un contestador automatico).

Una vez que el control es conectado a el computador de la descarga de informacién, ninguna de las funciones [D
pueden ser realizadas. Sila tecla [D es pulsada mientras el control es conectado al computador de la descarga
de informacion, el zumbador del teclado producira un sonido prolongado para indicar un error.

Indicador [8] es programado para habilitar o inhabilitar lamadas de regreso. Sila funcion de llamada de regreso es
inhabilitada, el computador de la descarga de informacion tendra acceso inmediato al control. El modo inhabilitado
es util si hay multiples computadoras de descarga de informacién (con nimeros telefénicos diferentes). Sila funcién
de llamada de regreso es habilitada, el computador de la descarga de informacion llamara, solicitard acceso luego
cuelga y espera que el control llame. Después el control llama de regreso y el computador de la descarga de
informacion y el control aceptan cada uno como valido, las operaciones de la descarga de informaciéon son
habilitadas.

Seccion [48] Cddigo de Identificacion del Control
Un cédigo de 4 digitos debe ser programado dentro de esta seccion para permitir al computador de la descarga de
informacion identificar el control con quien se esta comunicando.

Seccion [49] Cuarto Cdadigo de Opciones del Sistema
Indicador [8] es programado para escoger entre una descarga de informacién periédica (indicador encendido) o
transmisién de prueba periddica (indicador apagado).

Seccion [51] Tercer Cédigo de Opciones del Sistema
Indicador [7] acomoda el tiempo del contador para operar con un contestador automatico a 60 o0 120 segundos. Vea
“Descarga de Informacion y un Contestador Automatico”.
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Guia de Programacion

Introduccion

EI PC3000 es programado para entrar instrucciones desde el teclado. La memoria del PC3000 es EEPROM Yy puede
ser reprogramada miles de veces. La EEPROM no va a perder la memoria aunque haya una falla total de corriente
o de bateria. Toda la informacién esencial requerida para definir la operacion del control y del comunicador es
almacenada en una seccién de la EEPROM, a la cual solo puede accederse usando el Cédigo de Programacion
del Instalador. Si el cédigo es olvidado el cédigo de programacion de fabrica puede ser introducido una y otra
vez usando el “Reajuste de Hardware” descrito en este manual, al menos que el cierre del instalador esta habilitado.
Vea secciones [90] y [91].

Para empezar a programar el PC3000, entre [D[S] [3000] mientras el control esta desarmado. La programacion del
instalador solamente puede ser hecha mientras el control estd desarmado y no en alarma. El codigo de programacion
del instalador desde la fabrica es [3000]. Este codigo de fabricaciéon puede ser cambiado utilizando el comando de
seccion [24] listado abajo (nuevo cadigo del instalador). Unavez que el comando basico del instalador es introducido
([D[B][SOOO]) el indicador “Programa” destellara. Elindicador “Programa” continuara destellando mientras se esta
programando. Observe que mientras se esta programando, si ninguna tecla es presionada por mas de 2 minutos,
el teclado regresara al modo de armado/desarmado y el comando de instalador ([D[B][SOOO]) debe ser introducido
en su totalidad antes de que la programacion pueda continuar.

El siguiente paso es introducir una seccion de 2 digitos para cualquiera de los comandos descritos en las siguientes
paginas. Observe que mientras el teclado esta esperando por la entrada de la seccién, el indicador “Armado” estara
encendido en una forma continua. Tan pronto como los 2 digitos sean introducidos a la seccién, el teclado sonara
3 vecesy el indicador “Armado” se apagara y el indicador “Listo” se encendera. El teclado esta listo para aceptar
los datos de entrada para la seccién elegida.

Una descripciéon completa de cada seccién de programacion es dada en las siguientes paginas de esta seccion. Las
hojas de programacion sintetizando todos los comandos de la programacién se proveen en las siguientes secciones
del manual. Complete la hoja de programacioén y Usela como una guia cuando esté programando.

Cuando el dato requerido para una seccién de programacion es introducido, el valor hexadecimal de la informacién
en esa ubicacion es desplegado en los indicadores de zona 1 a 15. La mayoria de las secciones contienen algunos
grupos de entradas de 2 digitos. El teclado suena dos vecesy el indicador “Armado” destellard cada vez que cada
grupo de dos digitos es introducido. Cuando los datos requeridos se han introducido completamente a la seccién
que esta siendo programada, el teclado sonara 5 veces y el indicador “Armado” encendera de nuevo para indicar
que el dato esperado ha sido introducido y otra seccién puede ser seleccionada para programacion. Después de
completar una seccién, no es necesario introducir de nuevo el comando [D[S][Cédigo del Instalador]. Solo entre
el nimero de otra seccion a programar. Cuando esté programando una seccion, se puede salir presionando la tecla
[#]. Solo el dato entrado antes de presionar esta tecla [#] sera cambiado en la EEPROM. Practique introduciendo
datos en diferentes secciones hasta que usted se familiarice con los comandos de programacion.

Algunas entradas de programacion pueden requerir datos “HEX”. Esto es desde el nimero 0 al 9y las letras A a la
F (en “HEX” la numeracién de letras A....F representa los nimeros 10...15). Cuando los comandos requieran datos
“HEX” A-F primero pulse [D. Las teclas 1-6 ahora asumen los valores hex A-F y luego el indicador “Listo” destellara:

Teclal = A Pulse la tecla [D de nuevo para apagar el destello del

Tecla2 = B indicador “Listo” y las teclas asumen los valores normales

Tecla3 = C para los nimeros desde 1 a 9. El error mas comun en

Tecla4 = D entrar datos “HEX” es olvidar pulsar la tecla [D de
_ nuevo después de entrar el digito “HEX” para regresar

Tecla5 = E a la entrada normal de los nimeros.

Tecla6 = F

Los datos para las secciones [18], [19], [20], [21], [29], [30], [31], [32], [43], [44], [47], [49] y [51] son introducidos
utilizando los indicadores de las zonas del teclado para indicar cuales funciones estan activas y el nimero de teclas
para habilitar o inhabilitar las funciones. Cuando el nimero de la seccién es introducido, los indicadores 1...8
mostraran cuales funciones estan actualmente habilitadas. Pulsando el nUmero de tecla correspondiente a el
indicador de zona alternativamente inhabilita y habilita la funcién. Todas las funciones pueden ser inhabilitadas con
solo presionar [0]. Cuando las selecciones correctas han sido hechas pulse la tecla [#] para grabarlas en la memoria
y continuar programando la siguiente seccion.

Para Examinar los Datos Programados
Entre a la seccién que usted desea examinar por medio de introducir el nimero de la seccion de 2 digitos. Los LEDs
de las zonas representaran el valor (formato Hexadecimal) del primer digito en esa secciéon. Cada vez que pulse la tecla
“F” avanzara el despliegue a el siguiente digito. Al final de la seccién, el teclado sonara por varias veces y regresara
a la modalidad de programacion donde otra seccién puede ser seleccionada para examinarse o programarse.

Nota: Solamente las secciones [01] a[17], [22] a [28], [33], [45], [46], [48], [50] y [62] a [54] pueden ser examinadas
utilizando el método anterior.
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[00] Programacion Binaria
Esta seccion es normalmente utilizada bajo la instruccién de personal técnico de la fabrica para una programacion
especializada que no esta cubierta por las instrucciones de una programacion normal.

[01] Primer Numero Telefdnico
Este es el primer nimero al cual el comunicador marcard. Vea seccion [33] “Opciones de Llamadas del
Comunicador”. Después de entrar el nimero de la seccion [01], entre el nimero telefénico de la misma forma como
usted marcaria en un teléfono normal. Pulse [#] después del ultimo digito para completar la programacién del nimero
telefénico.

Entre [[?D para marcar D (Hex B)
Entre [E:Hj para una pausa de 4 segundos (Hex C)

Entre [BlD para una busqueda de tono de marcar adicional (Hex D)
Entre [D.[SD parra marcar un “#” (Hex E)

El nimero total de digitos incluyendo las blsquedas de tono de marcar y pausas no debe exceder 16. Recuerde
pulsar [#] después de entrar el ultimo digito del nUmero telefénico. Pulse [02] para programar la siguiente seccion,
entre otro nimero de seccidn o pulse [#] una segunda vez para regresar al modo de armado/desarmado.

[02] Primer Cédigo de Cuenta
El primer c6digo de cuenta siempre es transmitido a el primer nimero telefénico para identificar al cliente de la alarma.
Después de entrar el nUmero de la seccién [02], entre un nimero de 4 digitos. Si los digitos “HEX” A a la F son
requeridos, entre [D,[l]....[G] y [D de nuevo pararegresar las teclas a la entrada decimal normal. Donde un cédigo
de digito 0 en la cuenta sea requerido, utilice “HEX A” ([ D[l][D) paratransmitir 10 pulsos. Elreceptor en la estacion
de monitoreo interpreta los 10 pulsos como un cero (0) para el digito. Si un cédigo de 3 digitos es requerido como
en los formatos 3/1, introduzca [0] como el Gltimo digito. El [0] representa un digito nulo.... pulsos no son transmitidos.

[03] Segundo Numero Telefénico
Este es el segundo numero telefénico al cual el comunicador marcara. Vea seccién [01] “Primer Numero Telefonico”
para instrucciones de programacion.

[04] Segundo Cbédigo de Cuenta
El segundo cédigo de cuenta es siempre transmitido al segundo namero telefénico. Vea seccién [02] “Primer cédigo
de Cuenta” para instrucciones de programacion.

[05] - [15] Explicacion de Cédigos de Reporte
Las secciones [05] a[15] son usadas para programar los cédigos de reporte del comunicador. Un Coédigo de reporte
es transmitido junto con un cédigo de cuenta en cada transmision. Silos cédigos de reporte no son programados
en esas secciones, no se podra enviar una transmisién cuando algo suceda (Ej.: alarma, restablecimientos, abrir/
cerrar, fallas, etc). Para prevenir que unatransmision sea enviada por cualquier suceso, deje las siguientes secciones
sin programar o introduzca [00] como el codigo de reporte.

Ocho codigos de reporte son programados en cada seccion. Cuando el nimero de la seccién es introducido, el
teclado espera 8 numeros de 2 digitos para ser introducidos los 8 codigos de reporte en esa seccion. Elteclado suena
2 vecesy el indicador “Armado” destellara después que cada nimero de dos digitos es introducido. Después que
el octavo codigo es introducido la programacion de la seccion actual es culminada. El teclado va a sonar 5 veces,
el indicador “Listo” se apagara y el indicador “Armado” se encendera. El teclado esta entonces listo para aceptar
el numero de la siguiente seccion para programar.

Cuando se cambien los cddigos de reporte en una seccion, solo se necesita entrar los cédigos hasta el Gnico que
desea cambiar. Pulse [#] para salir de la secuencia de programacion. Solamente cédigos hasta el ultimo introducido
seran cambiados.
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[05] Cdbdigos de Reporte de Alarmas, Zonas 1 ala 8
Unavez que el codigo de la seccién [05] esintroducido, el teclado espera que se le introduzcan 8 nimeros de 2 digitos
como los codigos de reporte de alarmas para las zonas de la 1 a la 8. (Restablecimiento en la seccién [07]). Esos
codigos son usados para el comunicador cuando ha habido una alarmaenlas zonas 1 ala 8. En el siguiente segmento
le presentamos una lista con ejemplos de programacion y la transmisién resultante utilizando diferentes formatos para
los codigos de reporte. Para obtener diferentes formatos se requiere entrar los datos correctamente en el cédigo de
cuenta, (seccién [02] o [04]), codigos de reporte, (seccion [05] a [15]) y seccidn de formato de comunicacion ([27]).

Formato 3/1: Linea simple o Reporte No extendido
Requerido:

< Un caddigo de cuenta de 3 digitos en la seccién [02] o [04]
Ej.: Entre [1230] para el codigo de cuenta 123

e Cddigo del formato [0], [1], [2], [3]. [4] dependiendo del tipo de receptor en la seccion [27]

e Caodigo de reporte de alarma de un digito en seccion [05]
Ej.: Entre [30] para el cédigo de un digito 3 (0 es el digito nulo, no se transmitiran pulsos)

Transmision enviada: 123 3

Formato 4/2: Reporte de Linea Simple
Requerido:

e Cddigo de cuenta de 4 digitos en seccion [02] o [04]
Ej.: entre [1234] para el cédigo de cuenta 1234

e Cadigo del Formato [0], [1], [2], [3]. [4] dependiendo del tipo de receptor en la seccién [27]

e Cddigo de reporte de alarma de 2 digitos en seccion [05]
Ej.: entre [31] para el cédigo de 2 digitos 31

Transmision enviada: 1234 31

Formato 3/1: Reporte Extendido
Requerido:

e Caodigo de cuenta de 3 digitos en seccién [02] o [04]
Ej.: entre [1230] para el cédigo 123

< Formato del cédigo [8], [9], [Al, [B], [C] dependiendo del tipo de receptor en la seccion [27]

e Caodigo de reporte de alarma de 2 digitos en la seccion [05]
Ej.: entre [31]

Transmision enviada:
e Primera Ronda 123 3
e Segunda Ronda 333 1
Sino se desea una transmision para un cédigo de reporte particular, entre [00] para codigos de reporte no deseados.

[06] Cbdigos de Reporte de Alarmas, Zonas 9 a la 16
Estos cédigos de reporte son utilizados por el comunicador para transmitir una alarma paralas zonas 9 ala 16. Utilice
las instrucciones de la seccién [05] como una guia para la programacion.

[07] Cdbdigos de Reporte de Restablecimientos, Zonas 1 a la 8
Estos codigos de reporte son utilizados por el comunicador para transmitir los restablecimientos de las zonas 1 a la
8. Utilice las instrucciones de la seccién [05] como una guia para la programacion.

[08] Cdbdigos de Reporte de Restablecimientos, Zonas 9 a la 16

Estos codigos de reporte son usados por el comunicador para transmitir un restablecimiento de las zonas 9 a la 16.
Utilice las instrucciones de la seccion [05] como guia para la programacion.
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[09] Cdbdigos de Reporte de Alarmas de Mantenimiento
Estos codigos de reporte son usados por el comunicador para transmitir las siguientes condiciones de alarmas:

e Zona de Incendio

e Zona de Entrada Auxiliar

e Falla por Bateria Baja

« Falla de Corriente Alterna

« Falla en las Zonas de 24 Horas

« Falla en el Circuito de la Sirena

e Falla en la Zona de Incendio

< Falla en el Suministro Auxiliar de Energia

Utilice las instrucciones de la seccion [05] como guia de la programacion. Vea la seccién del manual “Conexiones
de las Terminales” para una descripcién de la operacion de la Zona de Incendio y la Zona de Entrada Auxiliar. La
Seccién [28] contiene opciones para la Zona de Entrada Auxiliar.

El codigo de reporte de Falla por Bateria Baja ~ sera enviado cuando el voltaje de la bateria baje a 11.5 voltios. Este
codigo de reporte también sera enviado por falla en el fusible de la bateria. La bateria es probada bajo una carga
cada 10 segundos. Solamente una transmision sera enviada durante un periodo de armado o desarmado para
prevenir multiples transmisiones desde una bateria débil.

El cédigo de reporte de Falla de Corriente Alterna  sera enviado después del tiempo programado para la demora
de entrada en seccidn [22]. Esto evita transmisiones durante fallas de energia temporal.

El codigo de reporte de Falla en las Zonas de 24 Horas  es enviado cuando alguna zona definida como zona de
24 horas (Vea seccion [16],[17]) se abre cuando el sistema esta desarmado.

El codigo de reporte de Falla en el Circuito de la Sirena es enviado cuando el circuito de la sirena se abre o cuando
el fusible se funde.

El cédigo de reporte de Falla en la Zona de Incendio  es enviado cuando el circuito de la zona de incendio se abre
(resistor F.D.L. es desconectado).

El cddigo de reporte de Falla en el Suministro Auxiliar es enviado cuando el fusible del suministro auxiliar se funde.
Vea la seccion “Comando de Falla [D[Z]” para una descripcion adicional de fallas.

[10] Cdbdigos de Reporte de Restablecimientos de Mantenimiento

Estos cdédigos informante son utilizados por el comunicador para transmitir la siguiente lista de condiciones de
restauracion, la cual corresponde a la condicién de alarma en seccion [09]. Utilice las instrucciones de la seccion
[05] como guia para programacion.

e Zona de Incendio

e Zona de Entrada Auxiliar

e Falla por Bateria Baja

» Falla de Corriente Alterna

» Falla en las Zonas de 24 Horas

< Falla en el Circuito de la Sirena

« Falla en la Zona de Incendio

e Falla en el Suministro Auxiliar de Energia

[11] Cbdigos de Reporte para Cierres (Armar), Cédigos de Acceso 1 a 8
Los cédigos de reporte en secciones [11] a [14] son utilizados para identificar “Aperturas y Cierres” (armado y
desarmado del sistema) por el Cédigo de Acceso del usuario.

Después de entrar la seccion [11], entre 8 cédigos de reporte de 2 digitos. Los 8 cddigos de reporte corresponden
alos primeros 8 codigos de acceso los cuales son programados utilizando los comandos [D[S]. Cuando el sistema
esta armado utilizando uno de los cédigos de acceso, el correspondiente cédigo de reporte es transmitido.

Cuando se transmite cualquiera de los otros formatos extendidos (vea ejemplos en seccion [05]), los codigos de
cierre seran programados de la siguiente forma [C1], [C2], [C3], [C4], [C5], [C6], [C7], [C8]...

Donde el primer digito “HEX C” es el utilizado para representar una sefial de cierre (este podria ser otro nimero
dependiendo que es lo usado en la estacién de monitoreo) el segundo digito representa el Cédigo de Acceso el cual
fue usado para armar el sistema.
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La transmision del codigo de cierre ocurre después de la demora de salida. Por lo tanto si el sistema estd armado
y desarmado antes de que el tiempo de salida finalice, ninguna transmisién se efectuara. Recuerde que el primer
Caédigo de Acceso es el Cadigo Principal y que el cédigo 16 podria ser el codigo temporal o de un solo uso. El Cédigo
de Acceso 16 puede ser convertido a un cédigo normal utilizando una de las opciones en seccion [18].

Cuando el sistema ha sido armado utilizando “Armado Rapido” [D[O] 0 “Auto-Armado” (vea Comandos del Teclado
[D[G]), el primer cédigo de reporte (el cédigo de reporte para el Codigo Principal) sera transmitido. El Cédigo
Principal es requerido para habilitar o inhabilitar estas funciones.

Cuando el sistema es armado con una 0 mas zonas excluidas, la estacion de monitoreo puede ser notificada por
medio de programar el cédigo de Armado Parcial en seccion [15]. Note que el cédigo de Cierre Parcial es enviado
en grupo con el cédigo regular de cierre para identificar una condicién de cierre parcial.

[12] Cbdigos de Reporte para Cierres (Armar), Cédigos de Acceso 9 a 16
Vea seccion [11] para mas informacion.

[13] Cdbdigos de Reporte para Aperturas (Desarmar), Coédigos de Acceso 1 a 8
Los 8 cédigos de reporte corresponden a los primeros 8 cddigos de acceso los cuales son programados utilizando
el comando [D[S]. Cuando el sistema es desarmado utilizando uno de los codigos de acceso, el correspondiente
codigo de reporte en esta seccion es transmitido. Vea Seccion [11] para un ejemplo de programacion de un cédigo
de reporte de “Cierre y Apertura”.

[14] Cbdigos de Reporte para Aperturas (Desarmar), Codigos de Acceso 9 a
16
Vea la seccion [13] para mas informacion.

[15] Cdbdigos de Reporte para Funciones Miscelaneas
Los cadigos de reporte programados en esta seccion incluyen el Codigo de Cierre parcial descrito en la seccion [11],
codigos de alarmas y restablecimientos para las zonas del teclado y el cédigo de reporte de prueba periédica (cada
1 a 99 dias). El periodo para la prueba periédica es ajustado en la seccién [22] y la hora del dia del reporte se
encuentra en la seccion [23].

Los codigos de reporte son programados en el siguiente orden:
» Cierre Parcial
< Alarma de Tecla [P]anico
< Alarma de Tecla [Fluego

Alarma de Tecla [A]uxiliar

Restablecimiento de Tecla [P]anico

Restablecimiento de Tecla [Fluego

Restablecimiento de Tecla [A]uxiliar

Transmision de la Prueba Periédica

[16] Definicion de Zonas para las Zonas delal ala 8
Como en los cadigos de reporte, una vez que el nimero de seccién es introducido, se necesitan 8 niUmeros cada uno
de 2 digitos . Cada nimero de 2 digitos introducido describe como van a operar las zonas. Los 8 nimeros de 2 digitos
introducidos corresponden a definiciones de zonas para las zonas de la 1 a la 8.

El primer digito introducido determina sila zona va a ser audible o silenciosa y de respuesta rapida o lenta (el tiempo
de respuesta es programado en la seccion [22]). El segundo digito determina el tipo de zona (ej.: demorada,
instantanea, interior, o zona de 24 horas).

Primer Digito Segundo Digito
0 = Lenta, Audible 0 = Con demora
1 = Lenta, Silenciosa 1 = Instantanea
2 = Répida, Audible 2 = Interior
3 = Rapida, Silenciosa 3 = Interior En casa/Ausente

4 = 24 horas: Sirena
5 = 24 horas: Sirena/Zumbador
6 = 24 horas: Zumbador
7 = Demora doble
8 = Demora cuadruple
9 = Dia
2 A = En casa/Ausente con demora



Todos los tipos de zona, excepto las zonas de 24 horas y de zona de dia, tienen una demora de salida (vea seccion
[22] para ajustar las demoras de entrada y salida). Todas las zonas con una demora de salida pueden ser activadas
durante la demora de salida sin crear ninguna alarma.

Si usted no esta familiarizado con los diferentes tipos de zonas, pruébelos para ver como ellos funcionan. Para evitar
confusiones, esté seguro que el tiempo de demora de salida ha concluido antes de crear alarmas (El indicador “Listo”
se apagara cuando el tiempo de salida ha concluido). Ajuste demoras cortas de entraday salida para la verificacion.

[0] Zona con Demora es utilizado para la puerta de entrada/salida. Tiene demoras de salida y entrada. La demora
de salida empieza tan pronto como el control es armado. La zona podria ser abiertay cerrada durante la demora
de salida sin crear ninguna alarma. Después que la demora de salida ha concluido, una apertura en la zona hace
que la demora de entrada empiece. Durante el tiempo de entrada, los teclados produciran un tono fijo. Si el
control es desarmado antes de que el tiempo de entrada concluya, ninguna alarma sera generada. Las zonas
de los tipos [7] y [8] con demora son utilizados donde se necesite un tiempo de entrada mas prolongado como
en la puerta del garage. Con estos 2 tipos de zonas la demora de salida es la misma que en el tipo [0]. Por lo
tanto las demoras de entrada son 2 o 4 veces mas largas (fije la demora de salida segun el maximo requerido).

[1] La zona instantanea es normalmente utilizada para los contactos en puertas y ventanas. Esta zona tiene una
demora de salida normal pero generara una alarma inmediatamente cuando la puerta/ventana es abierta
después de la demora de salida.

[2] Zonas Interioresy [3] Zonas Interiores En casa/Ausente, son utilizados con detectores interiores de movimientos.
Ambas zonas poseen demoras normales de salida. También tienen demoras de entrada si una zona con demora
ha sido activada anteriormente. Si se entra al edificio sin pasar a través de una entrada con una demora normal
y una zonade tipo [2] o0 [3] es activada, inmediatamente se generard una alarma. Una Zona de tipo [3] es excluida
si el sistema es armado utilizando el comando [D[Q] (armado en casa) o si una zona con demora no es activada
durante la demora de salida.

[4], [5], [6] Zonas de 24 horas brindan diferentes variaciones audibles. Las zonas de 24 horas estan siempre activas
y crean una alarma, si el control estd o no armado. Tipo [4] siempre hace sonar la sirena. Tipo [5] suena la sirena
en la noche y el teclado durante el dia. Tipo [6] siempre suena el teclado.

[7] Demora Doble y [8] Demora Cuadruple son tipos de zonas que tienen demoras de entrada que son 2 veces y 4
veces la duracion de una demora normal de entrada. Ellas pueden ser utilizadas para las zonas que requieren
una demora extra larga como una puerta de garage.

[9] Zona de Dia es una variacion de zonas de 24 horas. Opera como una zona de tipo [5] haciendo sonar la sirena
cuando el sistema esta armado, y el teclado cuando el sistema esta desarmado (2 tonos cada 10 segundos,
pulsando cualquier tecla silenciara el zumbador). Por lo tanto, una transmisién de falla (programada en seccién
[10]) es enviada cuando el sistema es desarmado en lugar de una transmision de alarma (programada en
secciones [05] y/o [06]).

[A] Zona En casa/Ausente con demora opera de la misma forma que el tipo [3] con la siguiente excepcién. Silas
zonas no son excluidas manualmente ([D[l] excluidas o [D[Q] armadas), o automaticamente (no abriendo un
zona con demora durante la demora de salida), y la zona es activada, una demora normal de entrada sera
iniciada. Esto permite que el usuario desarme el sistema, evitando alarmas falsas dentro de la local. Habiendo
introducido [| ][1] para activar zonas En casa/Ausente, una zona de tipo [A] tendra una demora normal de salida.

[17] Definicion de Zonas para las Zonas de la9 ala 16
Vea seccion [16].

Nota: Las zonas 9 a 16 no pueden ser programadas para una respuesta rapida - No utilice los dispositivos con
una repuesta rapida en estas zonas ej.. detectores de vibracion.
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[18] Primer CdAdigo de Opciones del Sistema
El primer codigo de opciones del sistema se ajusta utilizando los indicadores para mostrar cuales opciones en la
siguiente lista estan activas. Una vez que la seccion [18] es introducida los indicadores de 8 zonas indicaran cuales
opciones estan activas. Oprima el correspondiente nimero de tecla para encender o apagar una opcion. Pulse [0]
para apagar todas las opciones.

(1]

(2]

(3]

[4]

[5]

(6]

[7]

(8]

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado

Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Comunicacion habilitada

Comunicacion inhabilitada

Restablecimiento de zona transmitida en desarmado. (Esta es unaforma de “swinger
shutdown”)

Restablecimiento de zona transmitida en el tiempo de reposicién de salida de la
sirena.

No hay indicacién de alarma mientras el control esta armado.

Indicacién de alarmas en el teclado mientras el control esta armado.

Control marca pulso (discado rotativo)
Control marca DTMF (discado de toque)

Zonas 1 a la 16 utilizan resistencias al final de la linea.
Zonas 1 a la 16 utilizan circuitos normalmente cerrados.

Teclado de Panico [P] es silencioso
Teclado de Panico [P] es audible (vea “Zonas del teclado”)

Llamada al primer nimero telefénico con vuelta al segundo.

Empieza con el primer numero telefénico solamente. (No programe con vuelta al
segundo numero, si un segundo nimero no es programado. Vea seccion [33])

El cédigo 16 empieza un Cédigo de Acceso normal.

El codigo 16 es codigo de un solo uso. (Vea [|j[5] “Comandos de Programacion del
Usuario”.)

[19] Segundo Coédigo de Opciones del Sistema

Utilice el mismo método de programacion como el utilizado en la seccién [18].

(1]

(2]

(3]

[4]

[5]

[6]

[7]

(8]
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Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Sirena responde normalmente
Sirena pulsa siempre (la sirena pulsara por alarma o fuego si es habilitado)

Cdbdigo Principal cambiable por el usuario.

Cdédigo Principal cambiable solo por el instalador. (Vea [D[5] Programacion de
Comandos del Usuario”)

Sonido de la sirena habilitado cuando esta armado/desarmado.

Sonido de la sirena inhabilitado cuando estad armado/desarmado.

PC160UT inhabilitado

PC160UT habilitado. Modulo que provee 16 salidas de voltios indicando las
condiciones del control. Vea al distribuidor para mas detalles.
Falla en el monitor de la linea telefénica (TLM) sirena audible en armado.

Falla solamente en el monitor de la linea telefénica, armado o desarmado.

(TLM = Monitor de linea telefénica)

Acepta 2300 Hz (normal) reconocimiento

Acepta 1400 Hz reconocimiento para formatos Radionics #3, 4, By C en seccién [27].
(Ver descripcion de Formatos Radionics)

Habilita monitoreo de la linea telefénica. (TLM)

Inhabilita monitoreo de la linea telefénica (TLM)

No se requiere Cadigo de Acceso para exclusion de zona.
Utilice [D+[1]+[C()digo de Acceso] para excluir zona (neutralizacion)



[20] Mascarilla para la Exclusion de Zonas 1 a 8
Use el mismo método de programacion como el utilizado en la seccion [18], mediante el uso de ésta seccion es
posible controlar cuales zonas el usuario puede excluir usando el comando [D[l]. Si el indicador de zona esta
encendido se puede inhabilitar. Si el indicador de zona esta apagado, la zona no puede ser excluida.

[21] Mascarilla para la Exclusion de Zonas 9 a 16
Utilice el mismo método de programacion como el utilizado en la seccion [20].

Nota: Los indicadores de 1 a 8 representan las zonas 9 a 16 en ésta seccion, para permitir la entrada de un digito
singular.

[22] Tiempos del Sistema
Unavez que el nimero de la seccioén es introducido, 6 nameros de 3 digitos esperan ser introducidos. Elrango valido
para las entradas en ésta seccion es 001 a 255. Valores hexadecimales o 000 no estan permitidos. Los tiempos son
introducidos en el siguiente orden:

« Demora de entrada (en segundos)

« Demora de salida (en segundos)

« Tiempo de corte de la sirena (en minutos)

< Demora antes del reporte de una falla de la corriente alterna (en minutos)

- Tiempo de respuesta lenta de las zonas, en incrementos de 10 ms. Respuesta de zona desde la
fabricacién: 500 ms

< Transmision de prueba/periodo de descarga de informacién (en dias)

Cdédigo de Reporte de Falla de Corriente Alterna  es transmitido después de la demora programada, lo cual puede
ser hasta 255 minutos. El cédigo de reporte de falla de corriente alterna es programado en las secciones [9] y [10].

El Tiempo de Respuesta de las Zonas es la duracién del tiempo que la condicién de alarma debe estar presente
en una zona antes de que sea detectada. Ciertos detectores de vibracion, sensores de impacto, y detectores de
rompimiento de vidrio requieren una respuesta rapida de zona en orden para operar. Las zonas a las cuales este
tipo de detectores estan conectados, deben ser programadas como zonas de respuestas rapidas. Todas las otras
zonas deben ser programadas como zonas de respuestas lentas. Las zonas estan definidas bien sea de respuesta
rapida o lenta en seccién [16]. El tiempo de respuesta rapida esta fijado en 10 milisegundos. El tiempo de zonas
de respuesta lenta esta programado en incrementos de 10 milisegundos. La entrada normal es [5][0] para tener un
tiempo de respuesta lento de 500 ms.

Una transmision de prueba o una descarga periodica de informacion, puede ser programada en la seccién [49]
indicador 8. La transmision de pruebay la descarga periddica de informacién, ambas utilizan el mismo ciclo el cual
esta en la seccion [22] y el mismo tiempo del dia como esta en la seccién [23]. La transmisién de prueba es enviada
ala estacion de monitoreo para confirmar que la conexion de la comunicacioén esta intacta. El cadigo de reporte debe
ser programado en la seccion [15]. La descarga periddica de informacion debe ser utilizada en conjunto con la
descarga periédica del computador esperando por una llamada del control.

Si una transmision de prueba falla a comunicarse después de todos los intentos y una falla de comunicacion es
generada, por lo tanto el cédigo de reporte es borrado de la memoria y no sera transmitido con la proxima
comunicacion exitosa.

[23] Tiempos del Reloj del Sistema
Después de que la seccion [23] es introducida, 2 nimeros de 4 digitos son esperados. Estos nimeros estan en los
siguientes tiempos del sistema:

e Tiempo del dia de armado automatico (HH:MM).

e Hora del dia de la transmision de prueba (HH:MM)
Los tiempos son introducidos utilizando “El reloj de 24 horas” como el sistema militar. Las entradas validas son 00
a 23 para HH (gj.: hora) y 00 a 59 para MM (ej.: minutos). Nota: Si algunos tiempos invalidos son introducidos, las

funciones no trabajaran. La funciéon de armado automatico se habilita e inhabilita utilizando el comando de
programacion del usuario [D[6][C()digo Principal].
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[24] Nuevo Cddigo del Instalador
[25] Nuevo Cdédigo Principal (Cédigo de Acceso Numero 1)

[26] Cbdigo de Acceso de Descarga de Informacion
Entre un nuevo cédigo de 4 digitos en cada una de las secciones [24], [25] y [26] una vez que el nimero de la seccidon
ha sido introducido. Solamente use digitos de 0 a 9 como nameros de cédigos. No pulse las teclas [D o [#].

Nota: Si ha cometido un error en la introduccién de un cédigo, continte introduciendo los 4 digitos del cédigo, luego
introduzca el nimero de la seccién de nuevo y vuelva a introducir el cédigo correcto. No pulse las teclas [D o [#]
mientras esta introduciendo estos codigos. No haga ninguno de los 3 cddigos iguales.

[27] Opciones de Formatos del Comunicador
Esta seccion elige el tipo de formato, el cual va a ser enviado a los dos nimeros telefonicos programadas en las
secciones [1] y [3]. Entre un digito HEX (ejemplo: Cuando introduzca un HEX “A”, pulse [D[l][ por cada uno).
Elnamero introducido por cada nimero telefénico es determinado por los requerimientos del receptor que esta siendo
llamado. Entre primero el nimero del formato para el “primer nimero telefénico”. Es necesario programar el nimero
del formato para cada numero telefénico aln si el primer nimero telefonico es el Gnico en uso. Las opciones son las
siguientes.

[0] Silent Knight/Ademco lento 10 BPS (1400 Hz handshake) 3/1, y 4/1, 4/2 formato no extendido
[1] Sescoa, Franklin, DCI, Vertex, 20 BPS (2300 Hz handshake) 3/1y 4/1, 4/2 formato no extendido
[2] Silent Knight rapido, 20 BPS (1400 Hz handshake) 3/1 y 4/1, 4/2 formato no extendido

[3] Radionics (2300/1400Hz handshake) 3/1, 4/2 formato no extendido

[4] Radionics (2300/1400Hz handshake) 3/1, 4/2 formato no extendido con paridad

[5] Sescoa Super Speed

[6] No usado

[71 No usado

[8] Silent Knight/Ademco lento 10 BPS (1400 Hz handshake) 3/1 formato extendido.

[9] Sescoa, Franklim, DCI, Vertex, 20 BPS (2300 Hz handshake) 3/1 formato extendido.

[A] Silent Knight/Ademco rapido 20 BPS (1400 Hz handshake) 3/1 formato extendido.

[B] Radionics (2300/1400Hz handshake) 3/1 formato extendido

[C] Radionics (2300/1400Hz handshake) 3/1 formato extendido con paridad

[D] Sescoa Super Speed con aperturas y cierres identificados

[E] No usado

[F] No usado

Los Formatos de 10BPS y 20BPS
El formato de 10BPS es el formato lento normal que es usado para los receptores Silent Knight/Ademco

DATA=1900 Hz KISSOFF=1400 Hz VELOCIDAD=10 BAUD

El formato de 20BPS es el formato rapido normal que es usado para los receptores de DCI, Franklin, Sescoay Vertex.
DATA=1800Hz KISSOFF=2300Hz VELOCIDAD=20 BAUD

El Formato Radionics
Para el formato 3/1 convencional de Radionics, la opcion de comunicacién debe ser bien sea para [B] Radionics
rondas o [C] Radionics con paridad. La version extendida del formato de Radionics es usada normalmente. Las
siguientes guias han sido provistas para ayudar en la configuracién del PC3000 para los formatos de Radionics.
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1 Elcddigo de la cuenta del cliente debe ser solamente 3 digitos con un cero para formar el cuarto digito (Ejemplo:
programe 1230 para un cédigo de cuenta 123).

2 Los cédigos de reporte de la zona de alarma deben ser todos cédigos numéricos de un digito singular con una
segunda ronda extendida no enviada. El cero en el segundo digito del codigo de reporte le dice al PC3000 no
enviar una ronda extendida.

3 Los otros cédigos de reporte que no son para alarmas deben de ser ajustados para enviar una segunda ronda
extendida. El primer digito del codigo de reporte es utilizado para identificar el evento mientras que el digito
segundo o extendido es utilizado para asociar el evento con un articulo particular (Ejemplo: Un cédigo de reporte
de E3 significa restablecimiento zona 3 E para restablecimiento y 3 para zona 3).

4 La siguiente es una lista de identificadores de los primeros digitos que deben ser utilizados con el formato

Radionics.
Restablecimientos “E” Ejemplo “E3” =  Restablecimiento Zona 3
Aperturas “B” Ejemplo “B2” = Apertura por usuario 2
Cierres “C” Ejemplo “C4” =  Cierre por usuario 4
Fallas “F” Ejemplo “F5” = Falla desde origen 5
Miscelaneo “D” Ejemplo “D1” = Cierre parcial

Formato Sescoa Super Speed
El formato Sescoa Super Speed debe ser programado exactamente de acuerdo a lo siguiente para funcionar
correctamente.

1 Elcodigo de cuenta debe ser 4 digitos decimales y en el rango de 0001 a 3374.

2 Los cadigos de reporte debe ser 2 digitos y programados como sigue:
Alarmas de Zonas 1 a 8 (SecCiOn [05]) ....cccvevvereriereeiieeeeiieeeneee e
Alarmas de Zonas 9 al6 (SecCiOn [06]) .....cceeeeveerieeeriieeenieeeseee e
Restablecimientos de Zonas 1 a 8 (Seccion [07]) ......cccvvvveeeivciiieeeenns
Restablecimientos de Zonas 9 al6 (Seccion [08]) .......ccccvveeeeirvvveneennn.
Todos los Codigos de Aperturas (Secciones [13] y [14]) ...
Todos los Cédigos de Cierres (Secciones [11] y [12]) ........

Cierre parcial (SECCION [15]) .uvverieiiiiiiiieeiiiiiiiee e

Bateria Baja (SECCION [09]) ...eoiveeeiiiieeiieeiiieesiie e et e st El
Restablecimiento de Bateria (Seccion [10]) ..cccocveeerireerieeeiiieeeneeee e El
Falla de la Corriente Alterna (Seccion [09]) ....cccovvereeeeriieeeieee e El
Restablecimiento de la Corriente Alterna (Seccion [10]) cocooveveviveeennes El
Falla en la Campana (Seccion [09]) ......cccvreeeeiiiiiiee e F1
Restablecimiento de la Campana (Seccion [10]) ...c.ccovvvvvveeeiiiiiiiieeeen, F1

Fallas (Secciones [09] ¥ [10]) wieeeiieuiiiiee e
Alarmas Miscelaneas (Seccion [15]) ..ccccvveevriiiieeeiiiiiiiee e
Caodigo de Prueba (SecCion [15]) ..eecveeeeriereeiieeiieeesieeeseeeessiieeesieee e
Caédigo de Prueba del Sistema (seccion [54]) .....cccceeeveeenee

Caédigo Después de una Alarma (Seccion [50]) ...coeervvreriereviienenineenns

Caédigo de Cancelacion de Auto-Armado (Seccién [53])

Cddigo de Restablecimiento del Monitor Telefonico (Seccion [45]) .... EE
[28] Opciones de Salidas y Entradas Programables

Ambas tanto la zona de entrada auxiliar y la salida programable tiene opciones las cuales estan programadas en esta
seccion. Después que el nimero de la seccién [28] es introducido, introduzca 2 digitos HEX de la siguiente lista.
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Primer Digito: Zona de Entrada Auxiliar

[0]
(1]
(2]
(3]
(4]

No Usado

Entrada Silenciosa de 24 Horas

Entrada Audible de 24 Horas

Entrada para Armar con Llave Momentaneo

Respuesta Forzada

Cuando la opcién [4] es seleccionada, una entrada de +12V forzara el control a levantar la linea telefénica y a esperar
una comunicacién de descarga de informacion. Esta opcion es utilizada para una descarga de informacién local o
para el uso con el Transmisor Celular de Alarmas LINKS 1000.

Vea la terminal de entrada auxiliar en las secciones “Conexiones de las terminales” en pagina 4 para detalles en la
entrada auxiliar. Cuando la opcién [3] es seleccionada, un cierre momentaneo de la tecla entre la entrada auxiliar
y el suplemento de energia positiva auxiliar alternativamente armaran y desarmaran el sistema. Los cédigos de
reporte para la entrada auxiliar (Secciones [9] y [10]) pueden ser utilizados como cédigos de apertura y cierre para
la tecla de armado, pero solo sera transmitidas con aperturas y cierres del lado A.

Segundo Digito, Salida Programable
Vea la terminal de salida programable en la seccidn de “Conexiones de las terminales” para detalles en conexién de
la terminal “PGM OUT".

[0]

(1]

(2]
(3]
(4]
(5]
(6]
(7]
(8]

9]

(Al

(B]

[C]

(D]
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Salida de Apoyo para el LINKS 1000. Seleccione esta opcion si un transmisor celular de alarmas LINKS 1000.
es usado con el control. La terminal de la salida PGM es usada para controlar el LINKS 1000. La salida PGM
va a activar el LINKS 1000 después de un intento de comunicacion sin éxito en la linea telefénica normal.

Pulso de Comienzo a Tierra provee un pulso de comienzo atierra por 2 segundo antes de marcacién para obtener
un tono de marcacién en equipos telefénicos con comienzo a tierra.

Salida de Utilidad ([|j+[7]) ningun Caédigo de Acceso
Salida de Utilidad ([D+[7]) cualquier Cadigo de Acceso.
Salida de Utilidad ([D+[7]) Cédigo de Acceso de Grupo A

Salida de Utilidad ([D+[7]) Cédigo de Acceso de Grupo B
Estas opciones cambian la terminal “PGM OUT” a diferentes opciones utilizadas con el comando [D[?] dela
salida de utilidad. Vea comando de salida de utilidad en la seccion de “Comandos del Teclado”.

Modo siguiente del Zumbador del Teclado. Con esta opcion la terminal “PGM OUT” conecta a tierra mientras el
zumbador del teclado esta abierto.

Salida del Estado del Sistema (armado/desarmado). Con esta opcion la terminal “PGM OUT” conecta a tierra
cuando el control estd armado. La conexidén esta abierta cuando el control esta desarmado.

Salida Estroboscopica (Salida de Alarma Pegada). Con esta opcion la terminal “PGM OUT” conecta a tierra
después de la alarma y se mantiene asi hasta que el sistema es desarmado.

Salida de Falla al Comunicarse. Con esta opcién la terminal “PGM OUT” conecta a tierra si el sistema falla en
comunicarse con la estacion del monitoreo después de ocho intentos . La salida permanece conectada a tierra
hasta que una exitosa comunicacion ocurre o hasta que la falla #5 es aclarada desde el teclado. Esta opcion
puede ser utilizada para conectar dos sistemas juntos. Un sistema puede ser utilizado para reportar una falla
de comunicacion para el otro.

TLM y Alarma. Con ésta opcion la terminal “PGM OUT” conecta a tierra si el sistema tiene una falla de TLM y
cualquier condicién de alarma. La salida sigue el tiempo de corte de la sirena.

Pulso de Cortesia. Con esta opcion la terminal “PGM OUT” conecta a tierra durante los tiempos de entrada y
salida. También puede utilizarse para encender la luz cerca de la salida por periodo de tiempos de entrada/
salida.

Salida que Pulsa PGM. Debe ser seleccionada para hacer que la terminal “PGM OUT” pulse para las opciones
de demoras de salida/entradas en la seccion [60].

Seguidor de laSegundaLinea. Con estaopcionlaterminal “PGM OUT” conecta atierra después de que 4 intentos
sin éxito han sido realizados al nimero telefénico que esta siendo marcado. La salida se mantiene conectada
hasta que el control cuelgue. Este puede ser utilizado para conectar el control a las lineas telefénicas de apoyo.



[E] Salida de Conclusion. Con ésta opcion la terminal “PGM OUT” conecta a tierra después de que la sefial de
conclusidn ha sido receptada para completar una comunicacién exitosa a la estacién de monitoreo. La terminal
esta conectada a tierra por dos segundos.

[F] Operacién Remota. Con ésta opcién la terminal “PGM OUT” puede ser conectada remotamente usando el
software DLS-1 (v 5.3 0 mas reciente)

[29] [30] [31] [32] Para Armar con Particiones
Es unacaracteristica del PC3000 que permite el control singular actuar como dos sistemas de alarmas independientes,
cada uno con sus horarios de cierres y aperturas, asignacion de zonas y usuarios autorizados.

Las asignaciones de zonas y codigos de acceso para sistema A o sistema B estan descritos abajo. Normalmente,
zonas y codigos de acceso estan asignados bien sea al grupo A o grupo B pero en el PC3000 pueden ser
programados por zonas y codigos de acceso que son comin a ambos grupos A o B.

Cada una de las siguientes cuatro secciones estan programadas lo mismo que la seccién [18].

Asignacién de Zonas y Codigos de Acceso en un Sistema con Particiones

[29] Asighacion de Zonas del Grupo A para Zonasde 1 a 8
Nota: Zonas 9 a 16 siempre estan asignadas al Grupo A.

[30] Asignhacion de Zonas del Grupo B para Zonas de 1 a 8
Nota: Zonas 9 a 16 no pueden ser asignadas al Grupo B

[31] Asignhacion de Codigo de Acceso del Grupo A para Codigos de 1 a 8
Nota: Cdédigos 9 a 16 siempre estan asignados al Grupo A

[32] Asighacion de Codigo de Acceso del Grupo B para Cédigos de 1 a 8
Nota: Cédigos 9 a 16 no pueden ser asignados al Grupo B.

Zonas Comunes
Si una zona (1 a 8 solamente) esta asignada a ambos grupos A y B, luego ambos grupos deben ser armados para
la zona que va a ser armada.

Cadigo de Acceso Comun
Si un Cadigo de Acceso (1 a 8 solamente) es asignado al Grupo Ay Grupo B, luego ese Codigo de Acceso armara
y desarmara todo el control.

Indicadores de Estado de Armado
Cuando el control es establecido como un sistema con particiones y solamente un lado [Grupo A o B] es armado, el
indicador “Armado” destellara y los indicadores de zonas para el grupo que ha sido armado destellaran.

Siambos Grupos Ay B estan armados, el indicador “Armado” alumbrara sostenidamente y los indicadores de zonas
no destellaran.

Cddigos de Acceso para Exclusion de Zonas
Cuando el sistema tiene particiones para armar, exclusiéon de zona por usuarios debe ser ajustado para que la
exclusion requiera el uso de un Codigo de Acceso (Vea seccion [19]).

Comunicador
Cuando el PC3000 es ajustado para “armar con particiones” y ambos sistemas de Grupos A y B estan reportando
el mismo namero telefénico, Grupo A alarmas contra robo y restablecimientos de Grupo A estan programados como
[1] en la seccién [33] para llamar al primer nimero telefénico solamente. Indicador 7 en la seccién [18] debe estar
encendido.

Alarmas contra robo y restablecimientos del Grupo B estan programados con [2] en la seccion [33] para llamar el
segundo numero telefénico solamente. Es necesario programar ambas ubicaciones del primer y segundo numero
telefénico con el mismo nimero telefénico.
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Notas:
1 Las siguientes restricciones se ajustan para las aplicaciones de armado con particiones:
< El Cadigo Principal debe estar asignado al lado Ay B.
« Todos los cédigos y zonas deben estar asignados aun si no estan en uso.
« Demoras de Transmisiones no deben ser usadas.
e Zonas con En casa/Ausente no deben ser usadas.
e El cédigo de un solo uso no debe ser usado.
» Falla Audible de Salida no debe ser habilitada.
Opcién A de salida PGM OUT trabajara en un sistema completamente armado o completamente desarmado.

Armar con llave reporta aperturas y cierres del lado A solamente.

Salida Réapida y Visualizacion de Alarma mientras esta armado trabaja solo en un sistema completamente
armado.

[33] Opciones de Llamadas del Comunicador
Programando esta seccion informa al comunicador para enviar la transmision al primero o segundo numero
telefonico.

Hay cuatro clases de opciones de llamadas del comunicador.

[0] Ninguna transmision para este grupo

[1] Llama al primer nimero con llamada de reserva al segundo numero.
[2] Llama solamente al segundo namero

[3] Siempre llama a ambos numeros

Opcion [1] empieza “llama al primer nimero solamente” cuando articulo [7] en seccién [18] es encendido. No
programe llamada de reserva al segundo nimero en seccién [18] al menos que un segundo nimero sea programado.

Después de entrar el nimero de la seccion, entre [0],[1],[2] o [3] para cada uno de los siguientes grupos de cédigos
de reporte en este orden dado (un total de seis digitos).

< Alarmas y Restablecimientos de Zonas del Grupo A

< Alarmas y Restablecimientos de Zonas del Grupo B

e Aperturas y Cierres de Codigos de Acceso del Grupo A
< Aperturas y Cierres de Cédigos de Acceso del Grupo B
< Alarmas y Restablecimientos de Prioridad

« Alarmas y Restablecimientos de Mantenimiento

Cuando todos los codigos de reporte deben ser enviados a un nimero telefénico, entre [1] para todos los grupos
anteriores.

[34] Reajuste del Software de la Memoria EEPROM al de Fabricacion.
Esta seccion es utilizada para reajustar la memoria EEPROM a los valores originales de la fabricacion. Tan pronto
como la seccion [34] es introducida la EEPROM es ajustada y el programa es restaurado como si la energia hubiera
acabado de ser suministrada.

Reajuste del Hardware de la Memoria EEPROM al de Fabricacién
Si el Cédigo del Instalador es perdido a través de una programacion inadvertida, la tnica forma de reprogramar el
sistema es por un reajuste del Hardware. Si el cierre del instalador esta habilitado, no hay forma de reprogramar el
sistema sin entrar el codigo correcto del instalador.
Siga la siguiente secuencia para reajustar el control al cédigo de fabricacion.
1 Desconecte la unidad, removiendo la corriente alterna y energia de la bateria.
Utilizando un puente, corte juntas las terminales marcadas “EEPROM RESET".
Encienda el PC3000
Espere 10 segundos. Durante este tiempo el indicador “Programa” destellara..
Remueva el puente que corta las terminales
El sistema habra recargado la EEPROM con el programa de fabricacion.

S O~ WN

[35] a [42] Reservado para Uso Futuro
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[43] Mascarilla para Acceso a Exclusion (Coédigos 1 a 8)
Utilice el mismo método de programacion como el utilizado en la seccion [18]. En esta seccidn es posible controlar
cudles usuarios pueden excluir zonas. Si el indicador esta encendido, el usuario puede excluirla. Si el indicador de
zona esta apagado, el usuario no puede excluir la zona.

[44] Mascarilla para Acceso a Exclusion (Cédigos 9 a 16)
Utilice el mismo método de programacion como el utilizado en la seccion [43].

Nota: Indicadores de zonas 1 a 8 representan los Cddigos de Acceso de 9 a 16.

[45] Cbdigo de Reporte de Restablecimiento de TLM
Una vez que el codigo esta programado, el control transmitira el cédigo de reporte cada vez que una falla en la linea
telefonica es restaurada. Este también iniciara transmision de todos los c6digos transmitidos sin éxito durante la falla
de la linea telefonica.

[46] Numero Telefénico del Computador de Descarga de Informacion
Este es el numero telefénico que el control utilizara para llamar al computador de la descarga de informacion, si la
caracteristica de llamada de regreso (Seccion [47]) esta habilitada o si la llamada esta iniciada por el usuario
([[_J+[6]+[Codigo Principal]+[9]).

[47] Configuracion del Modem
Esta seccion es utilizada para habilitar la funcién de descarga de informacién. Sila descarga de informacién es
habilitada, el Cédigo de Acceso de Descarga de Informacion (seccion [26]) y el Codigo de Identificacion del control
(seccién [48]) deben ser introducidos. Silallamada de regreso esta habilitada, el nUmero telefénico del computador
de descarga de informacion debe ser introducido (seccién [46]).

[1]a[4] Vealatabla en pagina 46

Descarga de informacioén inhabilitada
Descarga de informacién habilitada

[5] Indicador apagado
Indicador encendido

Llamar por usuario inhabilitado
Llamar por usuario habilitado.

[6] Indicador apagado
Indicador encendido

No hay un contestador automatico
Hay un contestador automatico

[7] Indicador apagado
Indicador encendido

[8] Indicador apagado = Llamada de regreso inhabilitada
Indicador encendido = Llamada de regreso habilitada (vea la seccion “Descarga de Informacion”).

[48] Cdbdigo de Identificacion del Control
Utilice el mismo método de programacion como en las secciones [24], [25], y [26].

[49] Cuarto Codigo de Opciones del Sistema

[1] Indicador apagado = Para uso futuro
Indicador encendido = Para uso futuro
[2] Indicador apagado = No hay una zona de incendio en el suministro auxiliar con interruptor
Indicador encendido = Hay una zona de incendio en el suministro auxiliar con interruptor
[3] Indicador apagado = El Escort acepta cualquier cédigo
Indicador encendido = El Escort acepta solo el Codigo Principal
[4] Indicador apagado = Para uso futuro
Indicador encendido = Para uso futuro
[5] Indicador apagado = Para uso futuro
Indicador encendido = Para uso futuro
[6] Indicador apagado = Para uso futuro
Indicador encendido = Para uso futuro
[7] Indicador apagado = Para uso futuro
Indicador encendido = Para uso futuro
[8] Indicador apagado = Transmision de la Prueba habilitada
Indicador encendido = Descarga de Informacién Periédica habilitada
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Zona de Incendio en el Suministro Auxiliar con Interruptor
Silas zonas de incendio van a ser suministradas desde la terminal del suministro auxiliar con interruptor, esta funcion
evitara que una falla en la zona de incendio sea mostrada o transmitida cuando la funcién [D[4] es utilizada para

reajustar los detectores de humo.

El Escort acepta solo el Cddigo Principal
Si esta funcién es habilitada, un usuario intentando ganar acceso remoto al sistema utilizando un Escort, debe
introducir el Cédigo Principal. Todos los otros Caodigos de Acceso programados en el sistema son invalidos.

[50] Cdédigo de Reporte Después de una Alarma
Programe utilizando el mismo método como en las secciones [05] a [15]. Este codigo sera transmitido con o en lugar
de un cédigo de apertura, si una alarma ocurrié durante el Ultimo estado de armado. Introduzca [00] o [FF] en esta
seccion para inhabilitar la funcion.

[51] Tercer Codigo de Opciones del Sistema.
[1] Indicador apagado = Campana suena una vez cada 10 segundos durante un Auto-Armado.
Indicador encendido Solo el zumbador sonara durante un Auto-Armado (vea Auto-Armado [D[G][Cédigo
Principal][2])
[2] Indicador apagado Cualquier tecla cancelara el Auto-Armado
Indicador encendido Solamente un Codigo de Acceso cancelara el Auto-Armado (vea Auto-Armado,
[D[6][C()digo Principal][2])
[3] Indicador apagado LEDs del teclado siempre estan activados
Indicador encendido LEDs del teclado se apaga después de no haber introducido una tecla por 2 minutos.
Cualquier alarma, demora de entrada, o introduccién de una tecla reactivara los
indicadores. Nota: Esta funcion no debe ser usada con un teclado con una
pantalla LCD alfanumérica o un Escort.
[4] Indicador apagado Indicacion de péanico audible por el zumbador del teclado
Indicador encendido Zumbador del teclado no suena en una alarma de panico (vea “Zonas del Teclado”)
[5] Indicador apagado = Tecla [Fluego habilitada
Indicador encendido = Tecla [FJuego inhabilitada.
[6] Indicador apagado Salida Réapida inhabilitada
Indicador encendido Salida Rapida habilitada (vea “Salida Rapida”)
[7] Indicador apagado Contador del contestador automatico es 60 segundos
Indicador encendido Contador del contestador automatico es 120 segundos (vea “Descargade Informacion
y un Contestador Automatico”)
[8] Indicador apagado Corte de la sirena inhabilitado

Indicador encendido

Corte de la sirena habilitado. (Cualquier zona que va en alarma solo activara la
campana una vez por cada alarma. La funcién de “Restablecimientos en Desarme”
debe ser usada con esta funcién.)

[52] Demora Antes de Transmisién

Se programa lo mismo como la seccién [22]. Esta seccién define el tiempo de demora en segundos que una zona
contra robo esperara antes de transmitir una alarma. La zona de incendio y las zonas de 24 horas no tienen demoras.
El tiempo puede ser programado desde 00 a 99 segundos donde 00 significa ninguna demora. Si el sistema no esta
armado antes de que la demora de transmisién culmine, ninguna transmision se realizara.

[53] Cbdigo de Reporte para Cancelaciéon de Auto-Armado
Este codigo es programado como en la seccion [50]. Una vez que el cédigo de reporte ha sido programado en esta
seccion, éste sera transmitido cada vez que un Auto-Armado es cancelado para informar a la estacion de monitoreo
que el Auto-Armado ha sido cancelado para ese dia.

[54] Cbdigo de Reporte para la Prueba del Sistema

Este cédigo se programa como en la seccion [50]. Una vez que esta seccion esta programada, el codigo sera
enviado cada vez que la prueba de la campana es realizada [| ][6][Cddigo Principal][8].
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[55] Cdbdigo de Reporte de Falla TLM
Este codigo de reporte puede ser transmitido a la estacion de monitoreo por un transmisor celular de alarma LINKS
1000, cuando una falla TLM ocurre en las lineas telefénicas. Deje esta seccién en blanco si no hay una unidad del
LINKS 1000 conectada. Vea seccién [05] para la programacion de cédigos de reporte y “Visualizacion de Fallas

[2]” para una descripcion de la falla TLM.

[[]

[56] Cddigo de Reporte de la Transmision de Prueba LINKS

Este cadigo de reporte es transmitido periodicamente a la estacion de monitoreo a través de un transmisor celular
de alarma LINKS 1000, para probar las comunicaciones celular. La transmision de prueba celular ocurre a la misma
hora como la transmision de prueba regular. La hora de transmisién de prueba es programado en las secciones [22]
y[23]. Después de que latransmision de prueba celular periddica es efectuada, el codigo de reporte de latransmision

de prueba programado en la seccion [15] sera transmitido a través de las lineas telefénicas regulares.

Cddigos de Preambulo del LINKS 1000
Estos son codigos de 4 digitos utilizados con nimeros telefonicos de larga distancia que son marcados a través del
LINKS 1000. Estos cédigos son utilizados para la programacion de codigos de areas en los casos donde el nimero
telefonico regular es local, pero el nimero telefénico celular que es marcado por el LINKS 1000 es una llamada de
larga distancia.

En las siguientes secciones [57],[58] y [59], programe preambulos de 4 digitos para los nimeros telefonicos.
Programe todos los digitos no usados con hexadecimal “F”.

[57] Preambulo de LINKS 1000 para el Primer Numero Telefénico
[58] Preambulo de LINKS 1000 para el Segundo Numero Telefdnico

[59] Preambulo de LINKS 1000 para el NUumero Telefdénico

[60]
[1]

(2]
(3]
[4]
[5]
[6]
[7]

(8]

Nota: La salida PGM en la seccion [28] debe ser fijada con opcién “C” para utilizar opciones 1 y 2 en esta

de Descarga de Informacion

Sexto Codigo de Opciones del Sistema

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

Indicador Apagado
Indicador Encendido

seccion.

PGM no pulsa durante la demora de salida
PGM pulsa durante la demora de salida

PGM no pulsa durante la demora de entrada
PGM pulsa durante la demora de entrada
Falla Audible de Salida inhabilitada

Falla Audible de Salida habilitada

Demora de Salida normal

Salida Audible con Urgencia

Demora de Entrada normal

Demora de Entrada con Urgencia
Confirmacion de Cierre (Armado) inhabilitada
Confirmacién de Cierre (Armado) habilitada
Culminacién de Demora de Salida inhabilitada
Culminacién de Demora de Salida habilitada

Para uso futuro
Para uso futuro

PGM Pulsa Durante las Demoras de Entrada y Salida
La salida PGM pulsara durante las demoras de entrada y salida si es habilitada. En ambos casos, los pulsos seran

mas rapidos para los ultimos 10 segundos, si las funciones de urgencia son habilitadas.

Falla Audible de Salida
Esta opcion es disefiada para alertar el usuario que el sistema no ha sido armado correctamente. Si una zona con
demora es dejada abierta al final de la demora de salida, la demora de entrada comenzara inmediatamente y la sirena/

campana originaran un tono continuo para advertir que el sistema no ha sido armado correctamente.
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Urgencia de las Demoras de Entrada y Salida
Cuando la opcidén de urgencia es seleccionada para la demora de entrada audible, el teclado producira un tono
continuo durante la demora de entrada. Durante los Ultimos 10 segundos de la demora de entrada, el teclado sonara
un tono pulsétil para advertir que la demora de entrada esta a punto de terminar.

Cuando la opcién de urgencia es seleccionada para la demora de salida audible, el teclado originara un tono pulsatil
durante la demora de salida. Durante los tltimos 10 segundos de la demora de salida, el teclado originara un tono
pulsatil mas rapido para alertar que la demora de salida esta a punto de terminar.

Confirmacion de Cierre
Confirmacién de Cierre requiere que la estacion de monitoreo sea avisada exitosamente acerca de una peticién por
un usuario para armar el sistema. Esta funcion asegura que la estacion de monitoreo esta avisada de que el sistema
esta siendo armado.

Con Confirmacion de Cierre habilitada, el indicador “Armado” se encendera cuando un codigo de acceso es
introducido para armar el sistema, pero la demora de salida no comenzara hasta que uno de los siguientes ocurra:

« el cierre es transmitido exitosamente a la estacion de monitoreo, y el teclado origina tonos de reconocimiento
para indicar que la estacion de monitoreo ha sido avisada del cierre

< el cierre no es transmitido exitosamente a la estacién de monitoreo y una Falla para Comunicarse es generada
< el usuario vuelve a introducir un cédigo de acceso para iniciar la demora de salida.
Nota: “Regreso al Segundo Numero” no puede ser usado con esta funcion.

Confirmacion de Cierre debe ser inhabilitada si el Escort esta siendo usado.

Culminacion de la Demora de Salida
e Cuando se arma el sistema y sale por cualquier zona con demora normal, la demora de salida terminara 5
segundos después del restablecimiento de esa zona.

 la apertura de una zona con demora después que la demora de salida ha terminado iniciarda una demora de
entrada.

[90] Habilitar el Cierre del Instalador

Esta funcion es habilitada introduciendo [90] mientras se esta en el modo de programacion del instalador. Un reajuste
al programa de la fabricacion (hardware o software) no reajustara el Codigo del Instalador o el Cédigo de Acceso de
Descarga de Informacion, una vez que esta funcion esta habilitada. Un control que tiene esta caracteristica de cierre
habilitada producira una indicacion audible distintiva cuando la energia es suministrada. Esta indicacion es el relai
telefonico chasqueando por 10 veces. Esté seguro que su nuevo Cdédigo de Instalador haya sido entrado
correctamente antes de habilitar esta funcién porque no hay forma de volver al modo de programacion sin el nuevo
Cadigo del Instalador. Inclusive un reajuste al programa de fabricacion no cambiard de nuevo el Cédigo del
Instalador al de fabricacion.

[91] Inhabilitar Cierre del Instalador

Introduciendo [91] cuando se esta en la modalidad de programacioén del instalador, inhabilitara la funcién del cierre
del instalador.

Nota: Controles devueltos a DSC con la funcién del cierre del instalador habilitada y no otras fallas aparentes
estaran sujetos a cargo por servicios adicionales.
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Solo para su Informacion

Cliente Pais

Direccion

Teléfono Fecha de Instalacion
Contacto

ler Nombre Teléfono

2do Nombre Teléfono

3er Nombre Teléfono

Control Version

Cuenta Nombre del Instalador

Numero Telefénico de Receptor

Zonas
Tipo de Zona

© 0 N o 0o~ WN P

=
o

BN
[EEN

[y
N

[y
w

[
SN

[y
(6]

16

Zona de Incendio

Cédigo del Instalador

Area Protegida

Tiempo de Entrada

Corte de la Sirena

Zonas del Teclado

Tecla [F] O Encendido

Tecla [A] [0 Encendido

Tecla [P] O Encendido

Armado Répido O Encendido

Salida Rapida [0 Encendido

Cierre del Instalador O Encendido
Notas

O Apagado
O Apagado
O Apagado
O Apagado
O Apagado
[J Apagado

Tiempo de Salida
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Hojas de Programacion PC3000 Version 7.72

Nota: En las secciones [01] a [15], no entre datos en las secciones que no son usadas.

[01] Primer NUumero Telefbnico Pégina 17
* Entre [0] para la cifra “0” en el nimero telefonico

* Asegurese de entrar [#] para terminar el nimero

[02] Primer Cédigo de Cuenta  Pdgina 17
< Para un codigo de 3 cifras, entre [0] para la Ultima cifra
* Entre D(HEX A) para la cifra “0” en el codigo de la cuenta ej.: codigo de la cuenta 103 sera
(1L [31[0]

[03] Segundo Numero Telefébnico  Pégina 17

[04] Segundo Cédigo de Cuenta  Pé4gina 17

[05] Cbdigos de Reporte de Alarmas, Zonas 1 ala 8 Pégina 18
« Para los cédigo de reportes con un solo digito, entre [0] para el segundo digito.

* Entre [DD(HEX A) para transmitir “0”. (El digito “0” tiene 10 pulsos.)

L., ZonalAlarma L ., Zonab Alarma
. ., Zona?2 Alarma . . , Zonab6 Alarma
. ., Zona3Alarma . ., Zona7 Alarma
L., Zona4 Alarma L., Zona8 Alarma

[06] Cdbdigos de Reporte de Alarmas Zonas 9 a la 16 P4gina 18

L., Zona9 Alarma _ . . Zona1l3 Alarma
. ., Zona1l0 Alarma . ., Zona 14 Alarma
L., ZonallAlarma _ . . Zona15 Alarma
L., Zonal2 Alarma . ., Zona16 Alarma

[07] Cbdigos de Reporte de Restablecimientos, Zonas 1 ala 8 Pégina 18

. ., Zona 1l Restablecimiento . ., Zona5 Restablecimiento
.., Zona 2 Restablecimiento .., Zona 6 Restablecimiento
. ., Zona 3 Restablecimiento . ., Zona 7 Restablecimiento
.., Zona 4 Restablecimiento .., Zona 8 Restablecimiento
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[08]

[09]

[10]

PC3000 Versioén 7.7Z

Cdédigos de Reporte de Restablecimientos, Zonas 9 a la 16
Zona 9 Restablecimiento .., Zona 13 Restablecimiento
Zona 10 Restablecimiento . ., Zona 14 Restablecimiento
Zona 11 Restablecimiento L ., Zona 15 Restablecimiento
Zona 12 Restablecimiento . . , Zona 16 Restablecimiento

[

Cddigos de Reporte de Alarmas de Mantenimiento  Pégina 19

Zona de Incendioe

Zona de Entrada Auxiliare o ee
Falla por Bateria Baja=*

Falla de Corriente Alternaee

Falla en las Zonas de 24 Horasee
Falla en el Circuito de la Sirenaee
Falla en la Zona de Incendioe=e

Falla en el Suministro Auxiliar de Energiaee
= Alarmas/Restablecimientos de Prioridad
e+ Alarmas/Restablecimientos de Mantenimiento: Vea la Seccion [33]

== Transmisién reporta con las secciones [11] a [14] (aperturas/cierres)

Cddigos de Reporte de Restablecimientos de Mantenimiento

Zona de Incendio=
Zona de Entrada Auxiliare o eee
Falla por Bateria Bajaee
Falla de Corriente Alternaee
Falla en las Zonas de 24 Horase~
Falla en el Circuito de la Sirenaee
Falla en la Zona de Incendioee

Falla en el Suministro Auxiliar de Energiaee
e Alarmas/Restablecimientos de Prioridad
= Alarmas/Restablecimientos de Mantenimiento: Vea la Seccién [33]

eee Transmision reporta con las secciones [11] a [14] (aperturas/cierres)

Pagina 18

Pagina 19
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[11] Cdbdigos de Reporte para Cierres (Armar), Cédigos de Acceso 1 a 8

[12]

[13]

[14]

[15]

36

[ E—

[E E—

Codigo de Acceso 1

Caédigo de Acceso 2
Codigo de Acceso 3

Caédigo de Acceso 4

[E E—

Codigo de Acceso 5
Caédigo de Acceso 6
Codigo de Acceso 7

Caédigo de Acceso 8

Pagina 19

Codigos de Reporte para Cierres (Armar), Codigos de Acceso 9 a 16 P4gina 20

| I E—

[ E—

Cédigo de Acceso 9

Cédigo de Acceso 10
Cdédigo de Acceso 11
Cédigo de Acceso 12

Caédigo de Acceso 13
Caédigo de Acceso 14
Codigo de Acceso 15

Caédigo de Acceso 16

Coédigos de Reporte para Aperturas (Desarmar), Cédigos de Acceso 1 a 8

[ E—

Cédigo de Acceso 1

Cdbdigo de Acceso 2
Cdédigo de Acceso 3
Cédigo de Acceso 4

Caédigo de Acceso 5
Codigo de Acceso 6
Codigo de Acceso 7

Caédigo de Acceso 8

Pagina 20

Codigos de Reporte para Aperturas (Desarmar), Codigos de Acceso 9 a 16

[ E—

Cdédigos de Reporte para Funciones Miscelaneas

[ E—

Cédigo de Acceso 9

Cdédigo de Acceso 10
Cédigo de Acceso 11
Cdédigo de Acceso 12

Cierre Parcialeee

Alarma de Tecla [P]anicoe

Alarma de Tecla [Fluegoe

Alarma de Tecla [A]uxiliare
Restablecimiento de Tecla [P]anicoe
Restablecimiento de Tecla [Fluegoe
Restablecimiento de Tecla [A]uxiliare

Transmision de la Prueba Periédicaee

Caédigo de Acceso 13
Codigo de Acceso 14
Caédigo de Acceso 15

Cddigo de Acceso 16

Pagina 20

Alarmas/Restablecimientos de
Prioridad

Alarmas/Restablecimientos de
Mantenimiento: Vea la Seccion [33]

Transmision reporta con las secciones
[11] a [14] (aperturas/cierres)

Pagina 20
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[16] Definicidn de Zonas para las Zonas de lal ala8  Paginazo
Nota: Cuando esté realizando las definiciones de zonas, asigne primero las zonas con demora a las zonas

1,2,3... después asigne los otros tipos a las zonas en cualquier orden.

De Fabrica

Zona 1

Zona 2

Zona 3

Zona 4

Zona 5

Zonha 6

Zona 7

Zona 8

Primer Digito

0 = Lenta, Audible

1 = Lenta, Silenciosa
2 = Rapida, Audible

3 = Rapida, Silenciosa

Segundo Digito

0 = Con demora

1 = Instantanea

2 = Interior

3 = Interior En casa/Ausente
4 = 24 horas: Sirena

5 = 24 horas: Sirena/zumbador
6 = 24 horas: Zumbador

7 = Demora doble

8 = Demora cuadruple

9 = Dia

A = En casa/Ausente con demora

[17] Definicidn de Zonas para las Zonas de la9 a la 16 Pégina 21
Nota: Las zonas 9 a 16 no pueden ser programadas para una reaccion rapida. No utilice los dispositivos

con reaccion rapida en estos circuitos (ej. detectores de vibracion).

De Fabrica

Zona 9

Zona 10

Zona 11

Zona 12

Zona 13

Zona 14

Zona 15

Zona 16

Primer Digito
0 = Lenta, Audible
1 = Lenta, Silenciosa

Segundo Digito

0 = Con demora

1 = Instantanea

2 = Interior

3 = Interior En casa/Ausente
4 = 24 horas: Sirena

5 = 24 horas: Sirena/zumbador
6 = 24 horas: Zumbador

7 = Demora doble

8 = Demora cuadruple

9 = Dia

A = En casa/Ausente con demora
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[18] Primer CoAdigo de Opciones del Sistema  Péagina 22

De Fabrica Indicador Indicador Encendido Indicador Apagado

_Apagado | Zona 1 Comunicacion inhabilitada Comunicacion habilitada

_Apagado Zona 2 Restablecimiento en el periodo Restablecimiento en desarmado
de la sirena

_Apagado Zona 3 Indicacion de alarmas No hay indicaciéon mientras armado

mientras armado

_Apagado Zona 4 Marca DTMF (tono) Marca pulso

_Apagado Zona 5 Circuitos normalmente cerrados Resistencias al final de la linea
_Apagado Zona 6 Tecla de Panico [P] es audible Tecla [P] es silenciosa
Encendido, Zona 7 Llama al primer nimero Con reserva al segundo

telefénico solamente

_Apagado | Zona 8 Cadigo 16 es de un solo uso Cédigo 16 es normal

[19] Segundo Cdédigo de Opciones del Sistema  Pdgina 22

De Fabrica Indicador Indicador Encendido Indicador Apagado

_Apagado Zona 1 Sirena pulsa siempre Sirena pulsa para incendio solamente

_Apagado Zona 2 Cadigo Principal no es cambiable Cadigo Principal es cambiable

_Apagado Zona 3 Sonido de la sirena habilitado Sonido de la sirena inhabilitado

_Apagado Zona 4 PC16-OUT habilitado PC16-OUT inhabilitado

_Apagado Zona 5 Falla TLM solamente Falla TLM audible cuando esta armado

_Apagado Zona 6 1400 Hz Radionics 2300 Hz Radionics

_Apagado | Zona 7 TLM Inhabilitada TLM habilitada

_Apagado Zona 8 Cdédigo de Acceso para No se requiere Codigo de Acceso
excluir zonas para excluir zonas
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[20] Mascarilla para la Exclusion de Zonas 1 a 8

Pagina 23

PC3000 Versioén 7.7Z

Nota: Si el indicador de la zona esta encendido, la zona puede excluirse utilizando el comando [D[l].

De Fabrica

Encendido

Encendido

=Y

Encendido

=Y

Encendido

=Y

Encendido

=Y

Encendido

=Y

Encendido

=Y

Encendido

[21] Mascarilla para Exclusion de Zonas 9 a 16

Indicador de Zona 1

Indicador de Zona 2

Indicador de Zona 3

Indicador de Zona 4

Indicador de Zona 5

Indicador de Zona 6

Indicador de Zona 7

Indicador de Zona 8

Pagina 23

Nota: Si el indicador de la zona esta encendido, la zona puede excluirse utilizando el comando [D[l].

De Fabrica

Encendido

Encendido

=Y

Encendido

=AY

Encendido

=Y

Encendido

=Y

Encendido

=Y

Encendido

=== ="

Encendido

[22] Tiempos del Sistema
Nota: Entradas validas son [001] a [255]. No introduzca [000]; no es una entrada valida.

De Fabrica

Indicador de Zona 1

Indicador de Zona 2

Indicador de Zona 3

Indicador de Zona 4

Indicador de Zona 5

Indicador de Zona 6

Indicador de Zona 7

Indicador de Zona 8

Pagina 23

Demora de Entrada (en segundos)
Demora de Salida (en segundos)

Tiempo de Corte de la Sirena (en minutos)

Demora antes del reporte de una falla de CA (en minutos)

Tiempo Normal de Respuesta de las Zonas (x 10 ms)

Transmision de Prueba Periédica/Periodo de Descarga de Informacion (e